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内容概要

本书第一版2001年出版，第二版根据作者自身教学体会和一些学校的使用建议，在保留第一版良好写
作风格与教材基本结构的基础上，对第一版各章节内容作了必要的调整、增删与完善。
全书共12章，内容包括：VisualBasic 6．0基础知识、数据类型及操作、程序结构、可视化设计基本构
件、事件驱动、文件处理和输出打印、程序的管理、编辑和调试、创建应用程序、图形操作与多媒体
应用、数据库应用、部件技术与Internet应用、应用软件开发实例等。
     本书内容全面，实例、习题丰富，所有程序都上机调试通过，特别适合作为高职高专相关专
业VisualBasic程序设计教材或教学参考书，也可用作全国计算机等级考试、软件专业技术资格与水平
考试的培训资料，还可以供从事计算机应用开发的各类技术人员学习参考。
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书籍目录

序第二版前言第一版前言第1章 Visual Basic 6.0 基础知识  1.1 Visual Basic 6.0 的特点  1.2 环境要求及安装 
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4.3 菜单设计  4.4 创建工具栏    4.5 对话框  练习题四第5章 事件驱动  5.1 事件概念  5.2 基于事件编程  5.3 
事件的顺序  5.4 定时器事件  练习题五第6章 文件处理和输出打印  6.1 使用传统方法处理文件  6.2 使用
文件系统对象处理文件  6.3 使用App对象的Path属性  6.4 使用语句、函数处理文件  6.5 使用控件处理文
件  6.6 显示和打印  练习题六第7章 程序的管理、编辑和调试  7.1 工程管理  7.2 程序编辑器  7.3 程序调试
与排错  练习题七第8章 创建应用程序  8.1 软件工程  8.2 界面设计方法  8.3 创建应用程序举例  练习题八
第9章 图形操作与多媒体应用  9.1 图形操作  9.2 多媒体应用  练习题九第10章 数据库应用  10.1 数据库概
述  10.2 使用控件访问数据库  10.3 通过ADO对象访问数据  10.4 数据报表设计器  练习题十第11章 部件
技术与Internet应用  11.1 ActiveX部件的特点  11.2 创建ActiveX控件  11.3 Inetrnet应用程序  11.4 发布应用
程序  练习题十一第12章 应用实例：家庭财务管理软件的开发  12.1 对软件工作模型的分析  12.3 设计数
据库  12.4 软件模块组成及其调用关系  12.4 建造模块  12.5 实践题
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