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内容概要

本书是与“21世纪高等院校计算机系列教材((Visual Basic 6.0程序设计教程》”和“21世纪高职高专新
概念教材《Visual Basic 6.0程序设计教程》”两本理论教材配套的实验教材，其以实践性、实用性为编
著原则，包括：实验、理论教材习题详解、自测题和两个附录等内容，不仅可以用作VisualBasic6．0的
实验教材，还可以用作编程学习的工具书。
    12个主题实验是本书的核心内容，每个实验都针对某个具体应用精心设计，并以该应用为主题展开
，采用了实验教学中行之有效的“实验目标——知识结构——实践应用”组织结构。
实验内容不仅与理论教学同步，能够有效地配合理论教材的教学，使理论教学通过实验而更加有效地
融会贯通、灵活应用。
    本书能够很好地跟“21世纪高等院校计算机系列教材《VisualBasic 6.0程序设计教程》”和“21世纪
高职高专新概念教材《VisualBasic6.0程序设计教程》”这两本书配套使用，但也可以单独使用。
适合作为高等本科院校、高职高专的相关专业Visual Basic程序设计教学的实验教材，也可以供从事计
算机应用开发的各类技术人员应用参考，或用作计算机等级考试、软件水平考试的培训资料。
    本书附有配套光盘，光盘中含以上两本理论教材和实验教材中的全部实例程序，以及相关文档，可
以调入VisualBasic6.0环境练习。
光盘中实例程序规范，实用性强，因此也可以用作为学习者进行应用软件开发的有用资源。
光盘中还含有使用PowerPoint制作的电子教案，任课教师可以根据教学需要进行修改、补充。
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