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内容概要

本书指导读者编写出适合于各种情况的应用程序：图形用户界面（GUI）技术，使Java语言开发出的软
件具有可视化、可操作化的效果；Java的Applet应用程序，可编写动态、安全、跨平台的网络应用程序
；介绍了多线程机制，分别用不同的线程完成特定的行为，实现网络上的实时交互行为。
程序设计的例子不仅清楚，而且易于理解，照顾到Java中十分重要的细节，而这些细节正是读者所需
要的。
全书给出大量调试通过的典型应用程序，所有程序源代码均可从中国水利水电出版社网站下载。

    本书可作为高等院校本科各专业学生学习Java语言编程技术的教材，也可供其他学生或高校教师以
及相关专业工程技术人员参考使用。

    本书有配套实验与实训指导，并配有用PowerPoint制作的电子教案。
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Swing组件 第8章 Applet 8.1 Applet的基本工作原理 8.2 第一个Applet小程序 8.3 Applet基础 8.4 Applet的应
用 8.5 Applet与JAR文件 第9章 Java高级编程 9.1 异常处理 9.2 Java多线程机制 9.3 流式输入输出与文件处
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媒体关注与评论

书评本书是一本实用的Java教材。
全书共分9章，简明扼要、深入浅出地介绍了Java这种广泛使用的网络编程语言，便于读者一开始就可
以掌握与运用Java语言最基本的方法与概念。
本书注意涵盖Java开发工作中核心的观念，包括Java的基础知识；面向对象技术的基础理论、主要原则
和思维方式；类机制以及动态的接口模型等，从而加强学生需要扎稳根基的种种主题。
��  
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编辑推荐

　　本书是一本实用的Java教材。
全书共分9章，简明扼要、深入浅出地介绍了Java这种广泛使用的网络编程语言，便于读者一开始就可
以掌握与运用Java语言最基本的方法与概念。
本书注意涵盖Java开发工作中核心的观念，包括Java的基础知识；面向对象技术的基础理论、主要原则
和思维方式；类机制以及动态的接口模型等，从而加强学生需要扎稳根基的种种主题。
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