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内容概要

计算机实践训练课程是程序设计课程中必不可少的一个环节。
目的是训练读者综合运用该课程的知识与技巧的能力，达到理论联系实际、学以致用。
  
    本书是与《C语言程序设计教程》和《C语言程序设计实验指导与习题解析》配套使用的教学参考书
。
内容包括：程序设计的基本理论与方法、C语言实用程序设计技术、实例分析、参选课题。
  
    本书中的示例都已上机通过。
示例选材恰当，分析深入浅出、循序渐进，具有启发性和实用性，与理论教学紧密配合。
  
    本书是C语言实践训练的必备参考书。
可以作为高等院校计算机专业或非计算机专业的计算机程序设计实践教学用书，也可作为计算机应用
科技人员的参考书或培训教材。
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