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内容概要

本书采用文字讲述与多媒体光盘演示紧密结合的方式，系统地讲述了3ds max6制作家庭装修效果图的
基本命令和技法，介绍了家庭装修效果图的一些需要注意的理论知识。
本书解说详尽，光盘演示直观生动，非常适合于想进入家庭装修领域的初学者学习，对有一定基础的
设计人员也有较高的参考价值。
    本书对每个范例的制作都做了精心的准备，力图使例子既漂亮又能突出讲过的命令，以便读者对所
学的命令有更为深刻的印象，制作中选用的参数达到最优组合，尽量使制作的结果达到无可挑剔的程
度。
    本书从实际工作的应用范例入手，将3ds max6的命令与家庭装修效果图制作技巧、创意理念有机地
融为一体，命令、概念部分在书中讲述，范例制作过程不仅在书中有详细介绍，在随光盘中也有动态
的教学演示。
本书范例经典、制作步骤详尽易懂、具有很强的可读性，不仅适合于读者自学，也非常适合作为各类
电脑培训班学习效果图制作的辅助教材。
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