
第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX大型场景浏览动画制作>>

图书基本信息

书名：<<3DS MAX大型场景浏览动画制作经典范例>>

13位ISBN编号：9787508425078

10位ISBN编号：7508425073

出版时间：2005-1

出版时间：中国水利水电出版社

作者：高志清编

页数：382

字数：562000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX大型场景浏览动画制作>>

内容概要

　　本书系统地讲述了3dsmax6及其插件制作室外建筑漫游动画的常用技法，对大型公建和住宅小区
设置动画浏览进行了详细的讲解。
本书对每个范例的制作都下了很大功夫，与制作动画场景相结合，逐步带领读者进入建筑漫游动画的
领域。
　　本书中讲述的每个范例的制作步骤都达到最优化，尽量减少面数，提高渲染速度。
通过学习，读者不仅能明白制作建筑漫游动画场景的模型与制作静态效果图模型的区别，还能清楚地
意识到建筑漫游动画在未来建筑效果展示中的优越性。
本书不仅适合于想进入建筑漫游动画领域的初学者学习，对有一定动画基础的三维动画爱好者也有较
高的参考价值。
　　本书从实际工作中的应用范例入手，利用3dsmax6及其插件中的相关工具和命令将制作建筑漫游
动画的操作技巧、故事脚本等有机地融为一体。
书中详细介绍了范例的制作过程，并在随书光盘中附有本书范例用到的素材。
范例经典，制作步骤详尽易懂，具有很强的可读性。
在写作方式上，尽量做到深入浅出、图文并茂，使本书真正成为读者学习的好助手。
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