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内容概要

　　本书主要的章节内容包括多媒体的基本概念、相关技术、应用领域等基础知识的介绍，延伸介绍
多媒体各设备的配合使用，以及多媒体素材的采集、编辑与制作，本书的重点集中在多媒体作品的创
作过程。
项目实践篇对“彩色电视机的原理与维修”多媒体软件项目(现已出版发行)的制作过程进行了真实详
尽的解析，并在此基础上作了进一步的知识拓宽和技术延伸，完全体现了对多媒体作品制作流程的．
各项要求，对学生的操作技能进行全面的提升。
　　本课程为多媒体技术专业的主修大纲性教材，涉及的领域很广，知识内容十分丰富，在知识内容
的安排上，总纲性理论篇幅会有所侧重，以帮助学生建立多媒体的概念，力求在较短的时间内使学生
的认知面得到最大限度的扩展。
在课程最重要的多媒体软件创作部分，则采用实际案例的方式进行论述，“以图说话”、“以例说事
”，突出体现实践性教学。
　　为了更好的进行实践技能型教学，本主修课程另外还配置了《多媒体软件制作综合实训》(配盘)
，可以很好的辅助进行实践性和巩固性教学。
　　本教材适合中、高职及高专院校多媒体技术专业学生的学习和实践，对多媒体爱好者同样适用。
为配合教学，本书还配有电子教案，可免费从中国水利水电出版社网站(http：／／www.waterpub
．com．cn／softdown／)下载。
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媒体关注与评论

书评丛书特色：    职业技能为本位，社会需求为导向；    全新的项目教学思路，以图代文，模拟训练
，传统图书与多媒体演示课件相结合的交互式学习方法；    启发学生的创造思维，引导学生掌握核心
的操作技巧，培养学生实际的工作经验。
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编辑推荐

　　职业技能为本位，社会需求为导向；全新的项目教学思路，以图代文，模拟训练，传统图书与多
媒体演示课件相结合的交互式学习方法；启发学生的创造思维，引导学生掌握核心的操作技巧，培养
学生实际的工作经验。
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