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内容概要

本书是作者结合多年讲授多媒体技术基础课程的经验和实践编写的。
全书共分8章，主要内容包括：多媒体技术概述，多媒体硬件与输入/输入设备，数字音频、数字图形
图像、视频和动画的基本原理与编辑制作，多媒体应用软件的设计与制作等。
    本书的特点是“基础”和“应用”兼顾，理论联系实际，并突出其实用特色，把基础理论和基本应
用综合于一体，使读者易于理解和掌握。
    本书为高等学校本科非计算机专业专业多媒体技术课程的教材，也可供成人高校、高职高专以及民
办院校选用，还可供从事多媒体应用软件开发的技术人员学习和参考。
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书籍目录

前言第1章 多媒体技术概论  学习目标  1.1 多媒体技术的基本概念  1.2 多媒体技术的发展  1.3 多媒体技
术的研究内容  1.4 多媒体技术的应用领域  1.5 多媒体技术的发展趋势  本章小结  习题一第2章 多媒体硬
件环境  2.1 多媒体个人计算机系统的组成结构  2.2 音频接口  2.3 视频接口  2.4 光存储设备  2.5 多媒体输
入/输出设备  本章小结  习题二第3章 音频信息处理  学习目标  3.1 音频信息处理基础  3.2 音频信号压缩
技术  3.3 音频编码标准  3.4 常用音频处理软件简介  3.5 波形音频文件的采集与制作  3.6 声音文件格式的
互换  3.7 语音识别技术及应用  本章小结  习题三第4章 静态图像信息处理  4.1 学习目标  4.2 图像数据压
缩的基本算法  4.3 常用图形、图像文件的格式  4.4 静态图像压缩标准  4.5 图像的获取与处理  4.6 图像处
理软件Photoshop 7.0  本章小结  习题四第5章 视频信息处理  学习目标  5.1 数字视频原理  5.2 MPEG视频
压缩标准  5.3 流媒体技术  5.4 数字视频的采集与输出  5.5 数字视频的编辑  本章小结  习题五第6章 动画
原理及制作技术⋯⋯第7章 超文本和Web系统第8章 多媒体作品的设计制作实验指导部分习题参考答案
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