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内容概要

本书通过包含简单动画、商业片头、网站界面以及小游戏在内的丰富而经典的实例，详尽地介绍
了FlashMX 2004中文版在短影片制作、广告片头和网站建设方面的应用。
全书共分六章，内容涉及FlashMX 2004中文版操作界面、简单静态绘图、简单帧动画制作、遮罩层和
引导层的运用、ActionScript脚本编程、Flash网站各元素的制作、Flash游戏设计和制作等各个方面，涵
盖了FlashMX2004中文版的基本应用范围。
　　本书实例讲解详细，由简到繁、由易到难地介绍了FlashMX 2004中文版的帧动画制作
和ActionScript脚本编程。
读者依照讲解步骤可以完全翻版作者的创作实例，从中可以实践各种命令的具体使用方法和技巧。
阅读本书后，读者可以使用Flash MX 2004中文版进行复杂的静态绘图、帧动画以及交互式影片制作等
工作。
　　本书内容新颖、全面，实例丰富，语言简练易懂，适合刚刚接触Flash的初级读者和有一定Flash影
片制作经验的中高级读者。
　　本书配套光盘提供了书中所有实例的素材文件、效果图及源文件，读者可参考学习。
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书籍目录

丛书序前言第1章  Flash MX2004基础知识和基本操作  第1课 Flash基础操作——绘制立体小球  第2课 元
件库的使用——创建元件导入素材  第3课 文字的创建——生日贺卡  第4课 工具箱中的绘图工具——冰
淇淋蛋筒  第5课 工具箱中的选取工具——月夜天使  第6课 工具箱的综合运用——自创艺术字  第7课 调
色板的使用——雨后彩虹  第8课 综合演练——桌面静物第2章  Flash MX2004简单的动画制作  第9课 逐
帧动画——林中飞翔的鸟  第10课 同主体的形变动画——跳动的心  第11课 不同主体的形变动画——变
幻文字  第12课 动感的运动动画——动感汽车广告  第13课 轻柔的运动动画——光照效果  第14课 声音
的导入——城市中的雨  第15课 综合演练——SEZ片头中的标志第3章  Flash MX2004 MOTION特效进阶  
第16课 简单的引导层特效——飞越太空  第17课 较复杂的引导层特效——跳动的乒乓球  第18课 引导层
的特殊应用——下雪小镇  第19课 简单遮罩层特效——放大镜效果  第20课 遮罩层的妙用——水面的涟
漪  第21课 遮罩层的运用——百叶窗变换广告  第22课 遮罩层的动感特效——光线  第23课 文字特效（1
）——挤压文字效果  第24课 文字特效（2）——立体字效果  第25课 综合演练——SEZ片头完成第4章 
ACTIONS应用和交互特效的实现  第26课 按钮的应用——精品按钮  第27课 鼠标的应用——可以拖动的
蝴蝶  第28课 键盘的应用——键盘测试  第29课 设置颜色——彩色变换线  第30课 碰撞测试——喜爱绿
叶的蝴蝶  第31课 ActionScript编程——闪电效果  第32课 绚丽ActionScript编程——炫彩线条  第33课 文
字特效（1）——气泡浮现效果  第34课 文字特效（2）——光芒文字效果  第35课 综合演练——跟随鼠
标的鱼第5章  网页特效  第36课 Loading效果——详细数据的loading界面  第37课 站点导航栏——简约的
导航栏  第38课 菜单特效——摆动的菜单  第39课 登录系统——简单的验证窗口  第40课 综合演练——
主页页面第6章  综合运用  第41课 简单Flash小程序——简单计算器  第42课 互动Flash程序——简单的鼠
标画板  第43课 精致Flash程序——精致的小钟表  第44课 商业片头——联众公司片头  第45课 拼图游戏
——拖曳拼图  第46课 简单小游戏——石头、剪刀、布  第47课 简单键盘游戏——战机游戏  第48课 精
彩Flash游戏——贪吃蛇（1）  第49课 精彩Flash游戏——贪吃蛇（2）  第50课 精彩Flash游戏——贪吃蛇
（3）
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编辑推荐

这是一本为想学习FLASH制作的朋友而编辑的书。
它主要介绍了FLASH MX2004中文版在短影片制作、广告片头和网站建设方面的应用。
内容涉及其操作界面、简单静态绘图、简单帧动画制作、遮罩层和引导层的运用、ActionScript脚本编
程、Flash网站各元素的制作、Flash游戏设计和制作等各个方面，新颖、全面，语言简练易懂，既适合
初学者使用，也适合有经验的中高级者使用。
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