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内容概要

本书通过介绍和剖析大量程序示例，系统地阐述C++语言的各种类型的数据与语句特性，以及用C++
语言进行程序设计的基本方法、技巧及应用，努力使读者既能熟悉一种优良的语言工具，又能掌握如
何发挥这一工具效能的方法与技巧，增强灵活运用语言的能力，为读者今后进一步的程序设计实践打
下坚实的基础。
    全书共12章，内容翔实、信息量大、结构严谨、编排合理、文字流畅、示例众多、实用性强。
书中的程序均已在Microsoft VisualC++6.0系统下编译运行。
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