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内容概要

　　《21世纪高职高专规划教材：C语言程序设计教程习题与上机实训指导》是《C语言程序设计教程
》（李淑华主编）的配套上机指导书。
　　《21世纪高职高专规划教材：C语言程序设计教程习题与上机实训指导》分为上、下两篇，上篇
为C语言课设计篇，主要介绍了C语言上机的理论与实例指导及课程设计的典型实例。
下篇为C语言二级考试篇，主要介绍了C语言变量与表达式、数据的输入和输出、分支语句、循环语句
、数组、函数与变量、指针与编译预处理、结构体与共用体、位运算与文件等要点，并精选了C语言
二级考试笔试与上机模拟试题供读者练习提高。
　　《21世纪高职高专规划教材：C语言程序设计教程习题与上机实训指导》适合高职高专院校计算
机专业的学生使用，也可以作为非计算机专业的学生的参考资料。
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