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内容概要

本书全面介绍了Macromedia公司的最新产品Flash MX 2004中文版的各种功能和使用方法，内容安排由
浅入深，使读者在实例制作的学习过程中逐步了解和掌握Flash Mx2004。
    全书共12章，主要包括Flash MX 2004的基础、绘图、图层的使用、文本、声音、元件与库、调整元
素、创建动画、ActionScript脚本语言、输出与发布等内容。
     本书内容翔实、结构清晰、实例丰富，适用于Flash MX 2004的初级用户，可以作为Flash的培训教程
，同时也适合多媒体制作设计人员作为参考咨料。
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编辑推荐

　　首先将本书献给热爱Flash创作的朋友们。
Flash提供了创建和发布丰富的Web内容和强大的应用程序所需的所有功能。
本书作为Flash教程，重点在于对Flash各种功能的介绍，并通过实例讲述制作Flash的步骤以及一些小的
技巧和经验，将绚丽多彩的Flash世界展现在读者面前。
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