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内容概要

本书主要介绍数字图像处理和计算机图形学的基础理论和程序实现技术，从工程应用的角度，介绍数
字图像应用软件设计的基本方法和实用技术。
还系统地介绍了基于Delphi的数字图像处理的程序设计技术。
全书分为7章，第1章介绍计算机图像处理通用功能软件包的设计，第2章介绍计算机图形图像学基础算
法实验软件包的设计，第3章介绍医学显微图像管理系统软件包的设计，第4章介绍血液红细胞识别与
统计系统软件包的设计，第5章介绍车牌识别系统软件包的设计，第6章介绍数字化硬盘监控录像系统
软件包的设计，第7章介绍由二维数字图像重构三维物体系统软件包的设计。
　　本书系统地介绍了基于Delphi的数字图像处理的程序设计技术，本书以讲解实例设计的方式介绍
数字图像处理的程序设计技巧，注重理论、突出实用。
　　本书可作为大学生、研究生和工程软件人员在数字图像处理和计算机图形学基础算法及相关应用
课程的参考教材。
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