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内容概要

　　本书全面介绍3ds max建模功能体系的各项内容，包括3ds max的各项常用高级建模功能、Patch面
片建模、Surfacetools建模以及多边形建模等，从基本建模命令的使用入手，结合实例层层深入，使用
户能够熟练掌握各种建模方式的常用命令。
同时不仅局限于命令的介绍，对于高级实例以介绍建模思路为主，使已经熟悉建模命令的读者得到进
一步提高。
本书在实例编排上不再局限于效果图建模，同时涵盖高级角色建模以及游戏角色建模的技巧和方法，
使用户全面了解建模技术的各个应用领域。
　　本书的编排一切从实际工作出发，对于目前最为流行的多边形建模技术，更是通过多个实例进行
详细介绍，购买本书一定能使您有物超所值的感觉。
　　对于初学者，通过阅读本书可以对3ds max的建模系统有一个全面系统的掌握，熟悉各种建模命令
。
对于有一定基础的读者，通过阅读本书了解高级建模思路和技巧才是您更大的收获。
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编辑推荐

　　3ds max作为一款功能强大的三维制作软件，包含各个方面的多种功能，但无论哪一种功能的实现
都是以精美的三维模型为基础的，可以说制作精美的模型是开始进行三维创作的第一步。
在3ds maX中除了基本形体和修改命令创建形体外，还包含多种高级建模方式，它们孰优孰劣，各有什
么优点和不足，分别适合用来制作什么物体，本书将——为您揭秘。
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