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内容概要

本书是一本基础教材，全书共分四部分，每部分8课时，总共32课时，第一部分介绍三维基础与建模，
将带读者进入三维空间，揭示建模的基本知识；第二部分介绍材质贴图与灯光技术，介绍材质及灯光
制作的秘密；第三部分介绍运动控制与动画设计，启发读者如何制作动画作品，获得灵感；第四部分
介绍综合实例详解，给出了综合应用的实例，为读者提供实际操练的机会。
    全书以大量精彩、典型的三维建模与动画设计实例，循序渐进地帮助读者理解和综合使用3ds max 7
进行创意设计。
本书对所有实例的每个步骤都进行了详细而浅显的解说，并配以大量插图，这有利于读者理解和掌握
。
而且在每一课的后面都附有针对本课所学知识而设计的课后练习题，用来加深读者对学过的知点的理
解与融会贯通。
由于内容覆盖面广，从基本建模到复杂动画制作都有讲解，同时强调了制作技巧，使得本书既适合初
级用户，又可被中高级用户参鉴。
只要耐心地按照各个步骤制作，一定会创造出精彩的作品。
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