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前言

　　展示设计是一门既古老又年轻的行业。
说他古老是因为早在原始社会，人们就通过各种手段对自身的生活环境、内心想法以及图腾崇拜进行
展示。
在封建社会小商小贩沿街摆摊贩卖货物也是一种原始的展示行为。
说他年轻是因为展示设计作为一门既有科学性又有艺术性的设计行业真正为人们所共知，并且流行于
我们生活中的每个点点滴滴之间，形成一个系统的完善的设计行业来说他还非常年轻。
　　在当今这个信息和品牌的社会，展示的传播力量非常大，甚至可以说是“传播制胜”。
展示绝不是一种无奈的花费，也不是短期的促销手段。
商家可以借助展示手段，快速地传播大量信息，从而达到迅速打造知名度、占领市场，塑造品牌、做
大做强的目的。
随着社会的不断发展与进步，人们对信息的需求量已经越来越大，如何接受更多的信息，如何了解更
多的知识是当代人们最普遍的需求。
这些都需要借助传播手段，借助展览来展示。
　　展示设计最初形成的标志是英国的“万国博览会”的召开，它标志着人类的商业展示活动的正式
开始。
从万国博览会至今已过去了将近一个半世纪，在这么长的时间里展示这种直观有效的活动形式得到了
空前的发展。
改革开放以后，中国的经济得到快速发展，展示设计行业也随之蓬勃发展起来，相继建成了很多大型
的专业性的展览馆。
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内容概要

　　《展示设计》是一本专门介绍展示设计的教学用书，本书综合了以往此类书籍的要点，并加以完
善。
内容通俗易懂，实用性强，并且通过大量的实际案例欣赏与分析让学生能够更加直观地掌握展览展示
设计的知识。
　　本书主要内容包括：展示设计的概念、展示设计的基本原理、展示环境的空间设计、展示道具设
计、展示的色彩与照明设计、展示辅助道具设计、商业店面设计、动态展示设计等。
本书通过基础知识点配合景点设计实例和个案分析来重点培养学生的创意与设计能力。
书中近300张展览展示设计作品及对作品的设计讲评，使展示设计理论与创作实践紧密结合，图文并茂
、相得益彰。
　　随书赠送光盘，盘中包含近300张电子版的展示设计作品，方便教师教学及学生实习。
这是本书最有实用价值的特色之一。
　　《展示设计》适用于全国各艺术院校艺术设计专业、视觉传达专业与电脑美术专业的学生以及展
览展示设计领域的自学成才者。
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编辑推荐

　　这是一本专门介绍展示设计的教学用书。
本书主要内容包括：展示设计的概念、展示设计的基本原理、展示环境的空间设计、展示道具设计、
展示的色彩与照明设计、展示辅助道具设计、商业店面设计、动态展示设计等。
全书内容通俗易懂，实用性强，并且通过大量的实际案例欣赏与分析让学生能够更加直观地掌握展览
展示设计的知识。
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