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内容概要

　　本书是一本为Java学习者在基础内容学习结束后进行课程设计时提供参考的指导书，其中选用了
应用中最典型、最实用的10个案例。
它们之间互相独立，读者可以对每一个案例进行上机实验，也可以只选择与自己相关的案例上机实验
。
　　这些实例各有特色，总体来说分为3种：基本语言和算法、游戏、MIS系统。
其中，MIS系统占大多数。
第一个案例主要是算法的实现，用Applet来编制整个程序。
这样既可以使读者对算法的实现有一定的了解，也可以熟悉一下Java的图形界面、Applet以及Java语言
的命名规范。
第二个案例用于进一步理解Java的面向对象的思想，尤其是封装、继承和多态。
第三个案例主要讲解一个游戏，融合了数据结构和面向对象的编程思想。
第五个案例是采用XML技术来建立查询系统。
在第四、六、七、八、九和第十个案例中主要介绍比较完整的MIS系统的开发方法，相应的数据库设
计和数据库驱动可以让读者认识到MIS系统的开发不仅仅是一个应用程序的编写过程，而是以软件工
程的思想为导向，从可行性研究开始，经过系统分析、系统设计、系统实施等主要阶段的过程。
　　本书通俗易懂，逻辑严密，从读者学习和实际使用出发安排章节顺序和内容，适合Java初、中级
读者使用。
对于希望自学Java语言或想进一步提高Java编程水平的技术人员，本书也是一本不可多得的参考书。
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