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内容概要

本书从程序员成长的历练过程出发，由浅入深、全面系统地介绍了以 Visual C++6.0为平台的C++应用
程序编程技能和开发方法。
　　全书分为15章，包括Visual C++编程的基本实例分析、MFC编程结构和 Visual C++实用工具
、MFC消息和异常机制、多线程与动态链接库、系统编程、高级界面编程、串口与拨号编程、多媒体
编程、图像编程、OpenGL编程、网络编程，并配以大量的开发实例。
本书知识涵盖全面，逻辑层次清楚，图文并茂，紧跟现代计算机应用技虚的步伐，是一本VisualC++软
件开发的优秀参考书。
　　本书内容丰富、实例详尽，适用于具有一定编程经验的程序员、开发人员和Visual C++爱好者，
对具有丰富开发经验的系统分析员、系统测试员、企业IT经理等也能有所帮助，同时也是Visual C++
初学者迅速提高编程水平的一本好的参考书。
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书籍目录

前言第1章　Visual　C++编程的基本实例分析　1.1　Win32编程　　1.1.1　控制台应用程序　　1.1.2
　Win32应用程序　1.2　窗口视图编程　　1.2.1　对话框编程　　1.2.2　单文档编程　　1.2.3　多文
档编程　1.3　综合应用实例编程　1.4　小结第2章　MFC编程结构与Visual　C++实用工具攻略　2.1
　MFC类揭密　2.2　文档/视图结构揭密　　2.2.1　文档/视图结构　　2.2.2　文档类　　2.2.3　文档
序列化　　2.2.4　视图类　　2.2.5　文档模板类　2.3　文档类、视图类、框架类和应用类之间的关系
揭密　2.4　Visual　C++实用工具探密　　2.4.1　Spy++　　2.4.2　MFC　Tracer　　2.4.3　Error
　Lookup　　2.4.4　WinDiff　　2.4.5　ZoomIn　　2.4.6　ActiveX　Control　Test　Container　　2.4.7
　Help　Workshop　　2.4.8　HTMI　Help　Workshop　　2.4.9　Microsoft的命名习惯　2.5　小结第3
章　MFC消息和异常机制攻略　3.1　MFC的消息映射机制揭密　3.2　用户自定义的消息处理揭密
　3.3　创建和维护消息处理函数揭密　3.4　异常处理与诊断揭密　　3.4.1　处理C++异常　　3.4.2
　MFC异常　　3.4.3　诊断服务　3.5　小结第4章　VistJaI　C++多线程与动态链接库编程攻略　4.1
　MFC多线程揭密　4.2　多线程编程揭密　　4.2.1　创建与终止线程　　4.2.2　线程通信　　4.2.3　
线程同步　　4.2.4　使用同步类　　4.2.5　实例攻略　4.3　动态链接库编程揭密　　4.3.1　动态链接
库（DLL）　　4.3.2　MFC中的动态链接库　　4.3.3　动态链接库的出入口函数　　4.3.4　DllMain函
数　　4.3.5　MFCAppWizad生成的常规动态链接库（Regular　DLL）的出入口函数　　4.3.6　动态链
接库中的导出函数　　4.3.7　动态链接库中的数据和内存　　4.3.8　动态链接库中的资源　　4.3.9　
程序的链接　　4.3.10　动态链接库的使用和调试　　4.3.11　实例攻略　4.4　小结第5章　Visual
　C++系统编程攻略　5.1　Visual　C++进程管理器的编程揭密　　5.1.1　Visual　C++进程管理器的
编程实例描述　　5.1.2　关键函数　　5.1.3　编程步骤　　5.1.4　实例小结　5.2　Visual　C++文件分
割器的编程揭密　　5.2.1　功能概述　　5.2.2　Vistlal　C++中的文件操作　　5.2.3　文件分割器编程
思路　　5.2.4　编程步骤　　5.2.5　实例小结   ⋯⋯第6章　Visual　C++高级界面编程攻略第7章
　Visual　C++串口与拨号的编程攻略第8章　Visual　C++多媒体编程攻略第9章　Visual　C++图像编
程攻略第10章　OpenGL编程攻略第11章　Visual　C++编程的方法与技巧攻略第12章　Visual　C++数
据库编程攻略第13章　Visual　C++网络编程的实例开发第14章　Visual　C++网络编程揭秘第15章
　Visual　C++图形图像编程实例开发

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++程序员成长攻略>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


