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内容概要

本书着重介绍运用3ds max 9完成室内外效果图工作的全部常规命令及一般解决技巧。
涉及的知识点包括效果图制作领域内经常用到的命令、工具及相关技巧。
新功能的介绍全部使用实例的方式加以讲述，方便读者了解。
本书最重要的特色是学以致用，采用通俗的语言、流畅的步骤、合理的难易比例介绍命令及讲述实例
。
    全书共分3篇26章，从介绍三维的基础知识、3ds max 9的界面布局及基础操作开始，到全面介绍各种
建模、材质、摄像机、灯光、渲染的命令工具，并在每一阶段性命令、工具介绍后，配备一章的综合
实例来演练学习的知识点，帮助读者巩固刚刚学习的知识。
在设计实例时，注重实用与高效并举，采用常用的快捷键方法指导实践。
    本书是以步骤制作的方式来诠释命令的含义，专为高职高专类学生量身订做，同时也适合那些对命
令有所了解，想进一步提高的读者朋友。
本书配套光盘中提供了mental ray最终聚集的光子贴图，方便大家调用。
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