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内容概要

　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，系统介绍Visual Basic.NET应用程序设计技术，
内容包括：Visual Basic.NET集成环境、Visual Basic.NET编程基础、程序控制结构、复合数据类型、过
程、常用算法及其程序实现、面向对象的程序设计、窗体与控件、文件、ADO.NET对数据库的访问
、ASP.NET技术等。
读者在完成本书的学习和程序设计实践后，可以初步掌握Visual Basic.NET的应用程序开发技能。
　　本书可作为高等院校计算机基础课的教材，要求的起点不高，适合能进行简单计算机操作的初学
者，也适合工程技术人员参考。
　　本书电子教案、在线和单机版的考试系统、在线辅导系统等资料可以从中国水利水电出版社网站
免费下载，网址为http：//www.waterpub.com.cn/softdown/。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic.N ET入门　　本章学习目标　　本章作为学习程序设计的入门章节，首先介
绍了程序以及程序设计语言的概念，以便读者初步了解程序设计的内容，接着介绍了各种程序设计语
言的特点。
本章通过一个简单的例子描述了Visual Basic.NET程序的开发步骤，并对Visual Basic.NET集成开发环境
做了总体介绍。
由于Visual Basic.NET是基于Microsoft.NET平台的开发工具，所以本章也对.NET Framework做了简单介
绍。
　　1.1　程序与程序语言　　计算机程序是一系列的计算机指令，命令计算机去完成某一项工作，从
而实现一定的结果。
编写这些计算机指令的工作就称为编程，这些指令的集合就是程序，所用指令的描述方式或描述规则
就是程序语言。
　　在计算机诞生之初，人们使用二进制形式的机器语言编写程序。
机器语言是CPU的指令系统，用机器语言编写的程序可以被计算机直接理解和执行。
但是它们不直观、难记、难理解、不易查错、开发周期长，要求用户必须具有较多的计算机方面的知
识，熟悉机器的内部结构，并且不同指令集的CPU机器语言也不尽相同，使得程序的可移植性差。
为了减轻程序员的负担，人们使用一些用于帮助记忆的符号来代替机器语言的指令，由这些助记符组
成的指令系统称为汇编语言。
用汇编语言书写的程序计算机不能直接执行，需要有专门的软件（汇编系统）进行加工，把这种程序
翻译成机器能够理解的二进制指令形式，然后才能在计算机上使用。
汇编语言由于其自身的特点，可读性仍然不是很好，且不太容易编写非常大型的程序。
　　为了克服低级语言的弱点，从20世纪50年代起，相继研制出了FORTRAN、C、Pascal、BASIC等高
级语言。
高级语言是一种类似自然语言和数学公式的程序设计语言，它们独立于计算机，所以程序的可移植性
好。
另外，高级语言的语句功能强，通常一个语句相当于许多条机器指令，使编程效率大为提高。
使用高级语言，程序员可以不关心机器的内部结构，把主要精力放在解决问题的思路和方法上，大大
减轻了程序员的负担。
使用这一时期的高级语言，程序员的注意力集中在算法（用计算机在有限步骤内解决问题的方法）的
描述上。
程序员不仅要告诉计算机“做什么”，而且还要告诉计算机“如何做”。
用这类编程语言编程，通常把解题的过程看成是数据加工的过程。
正是由于用这些语言来解决问题时需要详细地描述解题过程，因此这类语言也可称为“面向实现的语
言”或“面向过程的语言”。
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编辑推荐

　　Visual Basic.NET是微软公司近年推出的一种核心编程语言，能快捷、方便地开发Windows应用程
序和wleb应用程序。
本书以实例为中心，介绍使用Ⅵsual Basic.NET应用程序设计的方法和技术。
全书共分11章。
第1章介绍Visual Basic.NET的入门知识，主要包括.NET框架、Visual Studio集成开发环境及基本
的Windows窗体控件，使读者能掌握基本的Visual Basic.NET程序设计步骤；第2～5章介绍Visual
Basic.NET语言程序设计基础、程序流程控制，以及数组、结构与过程等基础知识；第6章介绍常用算
法及其程序实现，通过该章的学习能提高学生的编程能力；第7章介绍面向对象的程序设计；第8章介
绍窗体与控件；第9章介绍文件；第10章介绍ADO.NET对数据库的访问；第11章介绍ASP.NET技术。
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