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内容概要

本书以实例结合命令的方式，综合讲述了Macromedia公司网页制作软件Flash 8、Fireworks 8
、Dreamweaver 8的使用方法和应用技巧。
在讲述过程中，还适当地插了编者的工作经验和切身感受，增强了本书的可读性和实用性。
本书涉及的知识点非常全面，涵盖了这三个软件的方方面面。
    本书素材包中包括书中所提供的实例效果及调用的图片等，可以从中国水利水电出版社网站下载。
其中，实例都是各个软件生成的原始文件格式，在学习实例时如果遇到困难可以随时调用以做参考。
    本书可以作为高等学校、高职高专院校的教材，又可作为网页设计制作相关专业的培训教材使用，
同时，也十分适合初次学习网页设计制作或初次接触网页三剑客的读者阅读。
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章节摘录

　　第1章　Dreamweaver基础知识　　学习目标　　了解Dreamweaver软件的用途，基本界面布局，以
及各功能区的应用范围。
了解管理软件界面和文档的基本方法。
　　11.起始页的使用以及相关设置　　Dreamweaver是Macromedia公司推出的在多媒体方面颇有建树
的可视化网页制作工具，它与Flash、Fireworks合在一起被称为网页制作三剑客，这三个软件相辅相成
，是制作网页的最佳选择。
　　Dreamweaver是一个网页编辑软件，就算没有制作网页的基础，也能很轻松地利用它制作出漂亮的
网页，只要从菜单面板中直接套用就可以了，免除了学习HTML标签指令的困扰，也节省了很多编写
源代码的时间。
Dreamweaver制作出来的网页兼容性比较好，制作效率也很高。
　　作为网页制作的辅助软件，Flash用来制作精美的网页动画，Fireworks用来处理网页中的图形。
所以，也可简单地理解为Dreamweaver是将Flash制作的动画和Fireworks处理的图像进行排版。
但是，Dreamweaver具有强大的整合后台程序（如ASP、JSP等）的能力，这是它在网页制作软件中独点
鳌头的最主要原因。
我们只需简单地操作便可自动生成相应的代码，因此Dreamweaver是制作网页的第一选择。
　　起始页的使用　　启动Dreamweaver后，可以看到如图所示的起始页。
起始页分为左、中右三栏。
　　“打开最近项目”：打开最近使用过的文档。
当打开多个文档之后，在左栏会出现一个列表，可以以最快捷的方式打开这些文档，进行编辑。
　　“创建新项目”：在这里可以创建HTML格式的静态文档，也可以创建动态文档，另外还可以创
建CSS样式表，甚至还可以在这里创建Dreamweaver站点。
　　“从范例创建”：这里提供了Dreamweaver已经为用户做好的基础，比如一些创建好的框架集。
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编辑推荐

　　本书是一本优秀的网页设计入门图书。
全书以实例结合命令的方式，综合讲述了Macromedia公司网页制作软件Flash 8、Fireworks 8
、Dreamweaver 8的使用方法和应用技巧。
在讲述过程中，还适当地插了编者的工作经验和切身感受，增强了本书的可读性和实用性。
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