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前言

　　随着时代的发展，人们对环境的关注程度也越来越高，环境艺术设计行业的繁荣促使效果图制作
技术方面不断提高。
许多想进入电脑效果图制作领域的初学者都希望在较短的时间內，能够熟练掌握所学的设计技能，但
事实上要想真正达到熟练掌握的程度，不是一件容易的事，这需要付出相．当艰辛的努力。
如果能使这种艰辛的学习过程变得轻松自如，读者朋友的学习热情和劲头会大增，这样就极大地提高
了学习效率，本教材无疑是朝着这个方向在努力的。
　　本教材的编者是多年从事环境艺术设计的教育者和设计师，相对于其他的效果图工具书更加具有
参考价值，视角更纯粹，针对性更强。
因此，作为环境艺术领域的一名资深专家教授、中国建筑装饰协会设计专业委员会的副主任，我愿为
大家推荐这本书，希望大家能灵活运用这些设计手段，创造出更多新颖、创意丰富的效果。
当然，仅靠一两本软件用书是远远不够的，出色的设计师必须具备深厚的艺术修养和鉴赏能力，才能
驾驭各种最新的现代技术。
　　与其他同类图书相比，这本教材具有以下特点：　　首先，內容针对性强。
读者主要针对具备一定的设计理论知识而实际操作经验比较缺乏的大专院校相关专业学生，以及相关
软件掌握初、中级水平的设计工作者。
　　其次，本教材在內容上全面囊括环境艺术效果图后期制作的方方面面，读者学完本书之后能轻松
应对环艺效果图的后期处理工作，提高自己的设计表现水平。
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内容概要

本教材属于“现代艺术设计类‘十一五’规划教材”中的一册。
全书内容结合时代发展和实际需求，以Photoshop作为处理工具，将实例解析、经验技巧和理论相结合
，全面介绍了环境艺术设计效果图后期处理的完整知识。
    本教材共分为8章，主要内容包括效果图的后期处理基础知识、贴图纹理的制作及案例解析、室内外
效果图后期处理及案例解析、园林景观效果图后期处理及案例解析、特效效果图后期处理案例解析以
及环艺效果图后期版式的案例解析。
其中“环艺效果图版式设计”一章作为本教材独有的内容，旨在指导设计者排版整合。
    本教材适合于环境艺术设计、室内设计、景观园林设计、建筑设计、建筑装饰等专业的应用型本科
、高职高专、成人、函授、网络教育、自学考试及专业培训等师生使用，也适合相关行业专业人士参
考借鉴。
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章节摘录

　　第一章　概论　　1.1　环境艺术设计的表现方法　　1.1.1　效果图表现要素　　1.1.1.1　透视　
　透视是在平面中表现三维效果最重要的问题。
一张效果图是否成功，首先要看是不是符合实际，如果绘制出的高楼大厦扭到了一边，即使再漂亮的
配景，也是无济于事。
　　透视分为三种，即一点、两点和三点透视。
三种透视分别应用在大型效果图、中型效果图和相对较简单的小型效果图中。
在这三种透视中，三点透视是最基本的透视原则，在反应实物的空间感上，非常的直观，一般多用于
室内效果图，如图1-1-1所示。
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