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前言

　　初学平面设计的人往往有这样的体会：看着漂亮的效果不知道怎么上手制作，心中构思好的设计
不知道如何完成，在制作的过程中发现和预想的目标越来越远。
别人看似不起眼的作品却得到客户的认可，自己花了很多时间却进展不大⋯⋯。
针对这些问题，笔者在总结了多年教学经验的基础上，编写了这本专门针对平面设计初学者的书。
本书将技术和艺术完美结合，让读者在学习软件的过程中掌握设计的真谛。
　　常用的计算机平面设计软件一般分为三类：第一类是图形设计软件，主要有corelDRAW
、IllLtstor\Auto CAD等；第二类是图像处理软件，具有代表性的是Photoshop、corelPAINT和Painter等
；第三类是排版软件，如Pagemaker、Quack等。
有些软件的功能界于图形设计和图像设计之间，如Illustration、CorelDRAW等也兼具图形设计和图像
处理功能。
　　在平面静画设计中，比较普遍使用的是CorelDRAW软件，但在图像设计软件方面首推Photoshop
软件。
Photoshop软件在图像处理方面的功能非常强大，尽管Photoshop是依托于苹果机开发的，但是一直同
时发布Pc版软件，而corelDRAW软件在图像处理方面的功能，近年来也在逐渐接近Photoshop。
所以，关于计算机平面设计软件的学习，我们主张重点学习Photoshop。
但由于Photoshop的功能十分强大，所以只能选择主要的功能和命令介绍给读者，对一些深入的功能，
读者可查找有关软件的专门书籍作为补充。
　　本书针对初学者的实际情况，从基础入手，深入浅出地讲述了Photoshop CS3的主要功能和用法。
在内容安排上尽量做到易读易懂，通过大量典型范例的详细分析引导读者逐步熟悉软件中各个绘图和
编辑工具的使用，掌握图形、图像设计方法。
作者结合多年从事媒体设计开发和课堂教学实践盼经验，归纳总结出许多实用性技巧和方法，使读者
能在较短时问内掌握软件的基本用法。
　　本书偏重于平面设计工作岗位使用知识和技能的训练，突出工作岗位的应用特点，综合性强。
一方面，本书通过经典范例，全面讲述Photoshop软件在工作中的交互应用，根据作者多年的实践经验
，介绍范例设计制作过程，使读者不仅能熟知平面设计知识和设计工作流程，同时还能掌握Photoshop
CS3软件的操作技巧与关键技法。
另一方面，本书自始自终紧扣实际设计工作，重点介绍了VI、广告、手提袋、包装盒等设计制作的理
论知识和实现过程。
在范例讲解中介绍了设计构思、设计制作要点等知识，然后在具体操作步骤中穿插知识链接、关键技
法、重要提示等内容。
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内容概要

本书是为帮助学习Photoshop CS3或具有一定基础的读者更好地完成平面设计工作而编写的。
因此，本书在内容安排上，根据学习的难易程度，由简到繁、由易到难地将平面设计相关的基础知识
、处理技巧、设计案例及相关技术资料有机地结合起来，通过循序渐进、深入浅出地讲解，以使读者
真正运用Photoshop CS3去解决平面设计中的实际问题，了解平面设计工作流程及作品设计的思维方式
，更好地完成平面设计工作。
    本书共分9章，主要内容包括计算机平面设计概述、Photoshop CS3基本操作、PhotoshopCS3基本工具
使用、包装设计、特效文字设计、底纹和壁纸设计、Photoshop CS3高级使用技巧、VI设计、广告设计
。
主要以平面广告设计人员在实际工作中经常遇到的典型设计作品为例，通过剖析和讲解，系统地介绍
了Photoshop CS3常用工具和菜单命令的使用方法以及综合运用多种功能解决实际问题的技巧。
    每个范例的制作过程都给出了详细的操作步骤，读者只要根据提示一步步操作就可完成每个范例的
制作，同时轻松地掌握设计的要领。
    本书除了详尽的技巧讲解之外，更着重设计观念的介绍，可作为教师、高校学生和电脑平面设计人
员使用，同时也可作为各类平面设计培训班学员的教材及广告公司设计人员的参考读物。
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章节摘录

　　第1章　计算机平面设计概述　　【学习目标】通过本章的学习，要求了解计算机图形学的概念
，掌握计算机平面设计的基础知识；掌握图形设计对计算机环境的要求；了解位图图像和矢量图像的
概念；掌握计算机图形设计的输入、输出系统基本知识和常用设备。
熟悉系统的配置和硬件设备环境，能够建立和选购自己的计算机图形设计系统，为学习相关软件奠定
基础。
　　1.1　平面设计基础　　1.1.1　计算机图形学的含义　　计算机图形学（computer Graphics，CG）
，是一门研究用计算机来生成和处理图形和图像的科学，是以计算机为平台，由两维、三维和四维（
时间一维）的图形、图像以及音频等要素组成，形成静态或动态交互的、再现现实或虚拟现实的视听
图像和图形艺术。
　　计算机图形学最初是与计算机辅助设计的应用密切相联的，因此开始时人们通常把计算机图形学
仅仅看成是计算机的一类应用。
随着计算机图形新技术的不断发展和计算机应用领域的日益广泛，计算机辅助设计与计算机辅助制造
（CAD/CAM）成为20多年来计算机图形学应用得最广泛的一个领域。
利用计算机图形学技术对机械、电子、建筑、服装等工业产品进行设计、分析与制造，能够将复杂对
象的外部或内部构造、全部或局部结构，像实物一样精确地展示在设计者面前，同时借助于计彝机快
速和准确地运算对其构造或结构进行修改，直至满意，达到所需的目标。
这样一种人机交互处理技术具有人工或其他技术所不可替代的优越性，在飞机、船舶、汽车、机床等
的几何结构、外形设计，集成电路和印刷电路版的逻辑、电路设计，建筑结构和房屋设计等领域应用
得相当广泛。
　　除了CAD/CAM，以外，计算机图形学的应用领域，还包括地质、海洋、气象、石油、矿业、人
口统计等的图形描绘；在科学研究中的应用如过程控制、动画制作与系统模拟、美术创作和广告设计
、计算机辅助教学与训练、医学研究等，甚至计算机硬件设备制造和软件开发过程本身也都看到计算
机图形学的应用。
例如在操作系统、程序设计语言、数据库、人工智能等领域，都能够看到计算机图形学技术的应用。
因此可以说，计算机图形学现在已经成了计算机科学的一个重要分支。
　　有人称计算机图形学的视觉效果为电脑美术，然而，计算机图形学发展到今天，已经无法用“电
脑美术”来简单概括这一视听事物了。
也有人将计算机图形学的视觉称之为“新媒体”，在计算机技术日新月异的今天，所谓的“新”也只
是相对的。
还有人将计算机图形学称之为“多媒体”，顾名思义是能同时处理许多信息的意思。
媒体是交流和传播信息的工具，是一种载体，是约定俗成的一个概念，是诸如报纸、广播、电视等传
播信息的载体，媒体本身只是一种无生命力的物理存在，而不是一种具有强烈艺术感染力的视觉艺术
形式、现象、效果或者作品，是与计算机图形学完全不同的两个概念。
所以，用“多媒体”来描述那类以计算机为平台的视觉艺术形式、效果与作品是不准确的。
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编辑推荐

　　《Photoshop平面设计》除了详尽的技巧讲解之外，更着重设计观念的介绍，可作为教师、高校学
生和电脑平面设计人员使用，同时也可作为各类平面设计培训班学员的教材及广告公司设计人员的参
考读物。
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