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前言

在网络信息技术快速发展的今天，互联网作为第四媒体已使全球信息共享成为现实，它正逐步改变着
人们的生活和工作方式。
面对扑面而来的网络浪潮，很多个人、企事业单位和政府机关都创建网站来宣传自己的形象和进行交
流信息等。
为了使制作出来的网站吸引力强、有特色，网页动画当然是不可或缺的。
Flash是美国：Macromedia公司推出的优秀网页动画设计软件。
它是一种交互式动画设计工具，可以将音乐、声效、动画以及富有新意的界面融合在一起，制作出高
品质的网页动态效果。
通过几年的教学实践，作者发现现有的Flash书籍，不是纯粹的理论讲解，就是大量繁杂的实例练习，
没有一本从基本理论、基本技术入手，让学习者能够从简到繁的，循序渐进掌握Flash操作能力的，特
别适合于教学的教材。
编写一本理论和实例相结合，图文并茂，适合于计算机操作，从基本理论、基本技术入手，从简到繁
，通过精心设计的实例深入浅出地讲解Flash设计操作并引导学生能够创造性地进行Flash设计的教学用
书显得尤为迫切，本书就是基于此目的而编写的。
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内容概要

　　Flash是美国Macromedia公司推出的优秀网页动画设计软件。
它是一种交互式动画设计工具，可以将音乐、声效、动画以及富有新意的界面融合在一起，制作出高
品质的网页动态效果。
本教材从以下几个方面进行编写：操作界面、绘图工具、动画原理、逐帧动画、运动补间动画、形状
补间动画、引导路径动画、遮罩动画、文字效果、ActionScript、声音处理、发布与导出综合实例等，
全面介绍Flash的各项功能和设计技巧，通过大量精选实例，以步进式方式让学习者轻松掌握Flash的应
用技术。
　　本书可作为大专院校及各类电脑培训班的教学、辅助用书，也可作为动画制作、网站开发相关技
术人员的参考书。
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章节摘录

插图：窗口最上方是“标题栏”，从左到右依次为控制菜单按钮、软件名称、当前编辑的文档名称和
窗口控制按钮。
“标题栏”下方是“菜单栏”，在其下拉菜单中提供了几乎所有的Flash 8命令项，通过执行它们可以
满足用户的不同需求。
“菜单栏”下方是“主工具栏”，通过它可以快捷地使用Flash 8的常用控制命令。
“主工具栏”下方是“文档选项卡”，主要用于切换当前要编辑的文档，其右侧是文档控制按钮。
在“文档选项卡”上右击，还可以在弹出的快捷菜单中使用常用的文件控制命令。
“文档选项卡”下方是“编辑栏”，可以用于“时间轴”的隐藏或显示、“编辑场景”和“编辑元件
”的切换、舞台显示比例设置等。
“编辑栏”下方是“时间轴”，用于组织和控制文档内容在一定时间内播放的层数和帧数。
时间轴左侧为图层区，右侧为帧区。
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编辑推荐

《Flash动画设计教程》可作为大专院校及各类电脑培训班的教学、辅助用书，也可作为动画制作、网
站开发相关技术人员的参考书。
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