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前言

21世纪人类已经迈入数字化时代。
虚拟现实语言作为计算机的核心技术已厂泛应用于社会的各个领域。
X3[）虚拟现实技术是目前计算机领域的最前沿科技，是21世纪初在国内、外刚刚兴起的一种新型语言
，其发展前景十分广阔，潜力巨大。
第二代三维立体网络程序设计语言（X3D）作为计算机的前沿科技，是宽带网络、多媒体、游戏设计
、人性化动画设计、信息地理与人工智能相融合的高新技术，是把握未来网络、多媒体、游戏设计、
人性化动画设计、信息地理及人工智能的关键技术。
X3D（Extensible 3D）是互联网3D图形国际通用软件标准，定义了如何在多媒体中整合基于网络传播
的动态交互三维立体效果。
在网络上创建逼真的三维立体场景，开发与设计三维立体网站和网页程序，可以通过运行X3D程序直
接进入Internet，还可以创建虚拟城市、网络超市、虚拟网络法庭、网络选房与展销等。
从而改变目前网络与用户交互的二维平面局限性，使用户在网络三维立体场景中实现动态交互和感知
交流，体验身临其境的感觉。
2004年8月，X3D已被国际标准化组织ISO正式批准成为国际通用标准。
.X3D可以在不同的硬件设备中使用，并可用于不同的应用领域，如教育、娱乐、军事、医学等领域。
我国利用虚拟现实技术己首次创建出虚拟人，为医学实习、治疗、手术，以及教学和科研作出了巨大
贡献，其意义非常深远。
虚拟现实三维立体网络程序设计具有以下特征：（1）程序驱动功能，X3I）最突出的特点是利用程序
支持各种本地和网络三维立体场景和造型。
（2）强大的网络功能，在网络上创建三维立体的X3D场景和造型进行动态交互浏览、展示和操作。
也可以通过运行X3D程序直接接入Internet，创建三维立体网页和网站等。
（3）多媒体功能，能够实现各种多媒体制作。
在三维立体空间播放影视节目、环场立体声等。
（4）创建虚拟现实三维立体造型和场景，提供3D、2D场景和造型功能、变换层级、光影效果、材质
、多通道／多进程纹理绘制，实现更好的三维立体交互界面。
（5）虚拟人动画设计，实现虚拟人行走运动设计，如行走、坐立、运动、交谈、表情等。
（6）游戏动画设计，利用虚拟现实语言开发设计游戏软件，如跑车游戏、虚拟飞行、虚拟围棋、弹
球、网络游戏等。
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内容概要

本书全面介绍了计算机前沿科技——X3D(Extensible 3D)，即虚拟现实三维立体网络程序设计语言
，x3D作为第二代三维立体网络程序设计语言，是目前计算机虚拟现实领域最前沿的一种新型语言，
它是宽带网络、多媒体、游戏设计、人性化动画设计、信息地理及人工智能相融合的高科技产品，是
把握未来网络、多媒体、游戏设计及人工智能的关键技术。
X3D大有一统网络三维立体设计的趋势，具有划时代意义。
    本书集计算机网络、多媒体、游戏设计、人性化设计、信息地理及人工智能于一身，全面系统地阐
述了X3I)基本概念、原理、方法及开发设计思想，内容丰富，叙述由浅入深，思路清晰，结构合理，
实用性强。
本书配有大量的X3D源程序实例，从而使读者更加容易掌握虚拟现实三维立体网络程序设计语
言(X3D)。
    本书可作为高等院校计算机网络、多媒体、游戏设计、数字艺术设计、机械加工设计、美术装潢设
计、建筑规划设计、虚拟信息地理、虚拟医疗等专业研究生、本科生、专科生的教材，同时也可作为
计算机软件开发人员和工程技术人员的实用工具书。
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章节摘录

插图：第1章　X3D综述20世纪80年代是个人计算机时代，90年代是计算机网络和多媒体时代，而21世
纪将是虚拟现实技术时代。
虚拟现实技术是指利用计算机系统和虚拟现实硬件、软件所构成的虚拟现实环境，并通过多种虚拟现
实交互设备使参与者置身于该虚拟现实环境中。
在该环境中直接与虚拟现实场景中的事物进行交互，产生身临其境的感觉。
使人在虚拟空间得到与现实世界相同的感受，真实感受视觉、听觉、触觉及智能感知直观而又自然的
效果。
X3D以传统计算机为依托，以虚拟现实软件为基础，构造出大众化的虚拟现实三维立体场景、动画和
游戏等。
利用传统的计算机、网络和虚拟现实软件环境实现的虚拟现实三维立体网页设计，以虚拟现实硬件零
投资和较少的软件投入获得最大效益，适合于个人（工程技术人员）及开发团队使用，属于经济实用
型虚拟现实网络开发模式。
1.1 X3D概述21世纪初，虚拟现实技术迅猛发展，并呈现多元化的发展趋势，一方面虚拟现实技术借助
于计算机技术、网络技术、多媒体技术等迅速发展，如分布式虚拟现实系统(DIS)、CAD Wall、VR
Center、cAVE、Idesk等新技术。
另一方面，虚拟现实技术与专业技术相融合又产生了数字地球、虚拟城市规划与设计、虚拟信息地理
、虚拟旅游、虚拟机械装配、科学研究与可视化、航空航天、军事模拟、工程应用、企业和电子商务
、医学领域应用、农业与气象、教育领域及娱乐游戏等，使虚拟现实技术成为21世纪计算机的最前沿
技术和手段并得到了广泛应用。
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编辑推荐

《X3D三维立体网页设计虚拟现实立体动画游戏程序设计》：先学：构造虚拟世界；先用：引领三维
潮流；易学：叙述由浅入深；易用：案例步步指引。
展现五大设计十三大技术：虚拟人运动设计三维立体动画设计游戏动画设计影视媒体设计智能感知节
点设计信息地理技术CAD组件技术网络通信技术

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<X3D 三维立体网页设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


