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前言

　　今天，人类已经被势不可挡的信息技术大潮带入了信息社会，计算机网络正成为计算机领域中绽
放的最鲜艳的花簇！
1973年，Bob Metcalfe发明了以太网，从此那些独立的计算机连在了一起。
1984年，Sun提出了网络就是计算机的理念。
1992年，Tim Bemers Lee发明了万维网，Intemet以其惊人的速度迅猛发展。
网络改变了整个世界！
它已经深入到我们工作、生活的方方面面。
无论是在家中，在办公室，在商场，在酒店，在机场，甚至走在街头，网络都触手可及。
这是一个信息的时代，一个计算机网络的世界！
网络让我们感到神奇，又令我们产生疑惑。
　　Java语言作为一种优秀的现代高级编程语言，除承了C++语言以及其他高级编程语言的优点之外
，还体现和发展了当代软件技术的新成果。
它的出现大大地促进了软件产业和互联网的发展。
　　Java之所以如此流行，是因为它是一种简单易学易用、纯面向对象、可移植、安全、高效、健壮
、分布式、多线程、结构中立、可解释执行的和动态的语言。
作为一种与底层硬件无关的、“一次编写，随处可用”的高级语言与计算平台，Java具有将网络上的
各个平台连成一体的能力，真正实现了“网络就是计算机”的理念。
经过十多年的发展，Java语言已从最初的Oak发展到了现在的Java SE。
本书以Java SE为基础，全面讲解了Java SE的主要内容。
　　本书作者都具有多年的Java教学经验与开发经历，而本书正是他们多年实践经验的总结。
这是一本理论体系完备，知识点讲解透彻，实例详细典型的Java学习用书。
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内容概要

Java语言是一种非常优秀的面向对象的编程语言，具有强大的I/O、网络连接、多线程、数据库连接等
功能。
由于Java具有良好的平台无关性，所以其在很多领域都发挥着具大的作用。
无论是开发大型的桌面应用程序，还是企业级Web应用项目，Java都是开发人员的首选。
　　本书共10章，重点讲述了类的继承、接口的使用，泛型、多线程、I/O流、基于Swing的GUI开发
、网络编程、数据库编程。
最后一章给出了一个较大的、综合性较强的应用实例项目。
分层思想贯穿整个教材，并通过最后的综合实例，将所有Java知识点与分层思想完美地结合在一起。
　　本书编者都是长期从事一线教学与研发的教师，具有丰富的教学与开发经验。
在编写本书时，非常注重语言的可读性、例子的典型性与代码的实用性。
每个例题都经过精心设计，既能帮助读者理解知识点，又具有实际应用价值。
对于每一个较综合的实例，均采用“任务驱动”的模式，即先讲目的任务，再述方法步骤的模式，将
理论与实践有机地融为一体。
　　本书既可作为高等院校本、专科学生、软件学院Java教学的教材，也可作为Java软件开发人员的自
学参考书。
还可作为全国计算机等级二级Java考试的辅导用书。
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章节摘录

　　1.1.2 Java语言的转折性发展　　Java语言最初的名字不是“Java”，而是“Oak”，据说是Java之
父James Gosling根据他在Sun公司的办公室窗外那棵Oak树命名的。
在历尽开发的艰辛之后，Green项目组终于在1992年提交了他们的第一个产品，然而不幸的是Sun公司
上下竟然没有几个人对它有兴趣，项目面临着被搁置的危险。
无奈之下，Green小组不得不自己为该产品开拓市场渠道，可是噩耗依然，根本没有一家消费类电子
产品公司对该产品有兴趣。
从1993年到1994年上半年，Green小组一直在寻找市场渠道中苦苦挣扎。
　　正当Green小组苦于找不到出路的时候，互联网正在悄然兴起并一步一步发展壮大。
与今天风靡世界的动态网页技术不同，当时网络上的网页都是静态的页面，而且各处网络节点上的机
器及操作系统差别很大，网络传输能力十分有限。
Green小组敏锐地感觉到Java大展身手的机会来了，因为当初设计Java语言的初衷之一就是让同一个
用Java编写的程序不用或很少修改就能轻松地在各种软硬件环境下运行，而且Java小巧紧凑的程序也很
适应在当时的网络状况下传输和部署。
为了展现Java的魅力，Green小组决定采用Java编写一个网页浏览器。
该浏览器不仅能够运行在不同的平台上，并且还支持一种叫Applet的技术，它使得浏览器能够执行嵌
入在网页中的Java小程序，从而能够展现出动态的网页，极大地提高了网页和用户之间的交互性。
该浏览器一经发布，就吸引了很多人的目光，人们终于看到了Java在异构网络环境下实现跨平台互操
作的强大威力。
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编辑推荐

　　《Java语言程序设计》特色：以少学时，没有Java程序设计墓础的渎者为对象　　紧扣教学大纲，
精心设计教学内容　　从实用角度出发，采用“案例驱动”方式编写　　《Java语言程序设计》最后
配有大型综合实例　　精选大量习题，供读者练习与自测　　免费提供电子教案
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