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前言

从当前高校各专业计算机语言课程的系统开设，到中小学信息技术（计算机）课的相继开出，推动了
计算机文化在神州大地的广泛普及。
为顺应信息技术迅猛发展与计算机教育不断深入的潮流，帮助包括大中专在校学生在内的广大青少年
逐步掌握计算机程序设计的设计思路与基本技能，在程序设计中开拓求解思路，解决实际问题，培养
创新意识，激发提出问题与应用程序设计解决问题的欲望与兴趣，不断提高程序设计水平与应用求解
能力，是我们计算机教育工作者义不容辞的职责。
当前，大专院校理工科专业一般学习C（C++）语言程序设计，而文科专业一般学习VFP程序设计。
各种面向大专院校的程序设计教材繁杂而重复，而配合程序设计教学的参考书与课外读物却是凤毛麟
角。
鉴于此，特推出计算机程序设计科普读物《趣味C程序设计集锦》与《趣味Visual FoxPro程序设计集锦
》，以期推动广大本专科学生与程序设计爱好者学习程序设计的不断深入，促进程序设计水平与应用
求解能力的逐步提高。
学习计算机语言的目的是什么？
当然是程序设计！
那么，程序设计的目的又是什么？
毫无疑义，程序设计的目的是求解问题，求解靠人工计算或推理一时无从下手的各类实际应用问题。
你应用程序设计解决的问题越多、越普遍、越深刻，你的程序设计成绩就越大，你的程序设计能力就
越强。
而应用程序设计求解各类实际应用问题，恰恰是现今大多数程序设计教材所忽略的环节，也是造成广
大在校学生学习程序设计语言缺乏兴趣的直接原因。
本书以各类中外趣味问题的程序设计求解为主线，取材注重趣味性与典型性，题型丰富多彩，内容新
颖丰富。
精选程序设计趣味问题，包括各类整数求解，数据处理，智力游戏，模拟探索，图表创建，大多是引
导入门的基础题与常规题，也适当涉及少量难度较大的综合题与经典名题，难度适宜，深入浅出。
书中部分选题取自国际国内信息学（计算机）奥林匹克与各类程序设计竞赛，同时参考了网上读者集
中探讨的程序设计热点问题，有利于高校学生与程序设计爱好者在计算机实例求解上开阔视野，在程
序设计思路开拓与应用技巧上有一个深层次的练习与提高。
部分难度较大、要求较高的问题在目录中用¨”标注，可供在校学生进行课程设计时选用。
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内容概要

　　《趣味Visual FoxPro程序设计集锦》以各类趣题的Visual FoxPro（简称VFP）程序设计求解为主线
，取材注重典型性与趣味性，程序设计注重结构化与可读性。
精选的趣解包括典型的数值求解，常见的数据处理，有趣的智力游戏，巧妙的模拟探索，新颖的图表
创建。
大多趣题是引导入门的基础题、常规题，也适当涉及少量难度较大的综合题与经典名题，难度适宜，
深入浅出。
　　为适应不同基础的读者学习与欣赏，对有些趣题采用多种思路设计与多个程序实现。
其中少量难度较大、要求较高的问题，在目录中用“*”标注，可供学习“VFP程序设计”课程的同学
进行课程设计时选用。
《趣味Visual FoxPro程序设计集锦》着眼于应用VFP程序设计求解问题的基本方法与技巧，可作为VFP
程序设计的科普读物与学习VFP程序设计的教学参考书，以期提高通过VFP程序设计解决实际问题的
能力。
　　《趣味Visual FoxPro程序设计集锦》适合普通高校本专科学生、职、比技术学院学生与程序设计
爱好者学习VFP程序设计时参考，也可供参加各级程序设计选拔赛、计算机等级考试与计算机程序员
水平考试参考，还可供中学信息学（计算机）奥林匹克指导与IOI，NOI培训选用。
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章节摘录

插图：1．问题提出奥运会、全运会等大型竞赛都会随竞赛进程及时公布经排序的“奖牌榜”。
“奖牌榜”的排序规则通常为：1）首先按金牌数降序排列；当金牌数相同时按银牌数降序排列；当
银牌数也相同时按铜牌数降序排列。
2）当金银铜三种奖牌数全相同时，排名的名次相同。
已有“奖牌表”中设置有字段：名次（N），单位（c），金牌（N），银牌（N），铜牌（N），总
数（N）。
其中“名次”与“总数”字段无数据，其他字段均为最新的数据。
试根据“奖牌表”上的金银铜三种奖牌的数据，依“奖牌榜”的排序规则产生“奖牌榜”。
或在不改变“奖牌表”记录物理顺序前提下自动填写表中的“排名”数据。
2．产生奖牌榜
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编辑推荐

《趣味Visual FoxPro程序设计集锦》特色：突出求解问题生动有趣〈br〉注重求解程序简单易懂〈br〉
力求问题结果直观明了〈br〉重视程序变通与问题引申〈br〉100个经典数学问题求解〈br〉历史的邂
逅——斐波那契、韩信、泊松、角谷、外索夫、高斯〈br〉奇妙的数字——水仙花数、相亲数、勾股
数、梅森尼数、金蝉素数〈br〉远古的回声——舍罕王的失算、汉诺塔问题、鸡兔同笼、韩信点兵
〈br〉博弈的智慧——无忧位与绝望位、洗牌复原、翻币倒面、外索夫游戏〈br〉计算机程序设计科
普读物〈br〉Visual FoxPro程序设计教学配套教参〈br〉计算机等级考试与程序设计竞赛参考书
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