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前言

自1998年教育部机构改革以后，高等职业教育、成人职业教育、中等职业教育“三教统筹”，各具特
色，形成了共同发展职业教育的可喜局面。
根据国务院《关于大力发展职业教育的决定》（国发【2005】35号）和周济部长2005年6月14日在《全
国县级职业教育中心改革与发展座谈会上的讲话》精神，根据职业教育“培养生产、服务、管理第一
线需要的实用人才”和推行“半工半读、工学结合，强化实践教学”等规定文件精神，结合当前我国
职业教育改革发展实际情况，对我国传统的教学模式提出了挑战，以提高人才培养质量为目的、人才
培养模式改革与创新为主题的专业教学改革势在必行。
职业教育的培养目标较宽泛，其上限为技术型人才，下限为技能操作型人才，而主体则为技术应用型
人才。
以培养技术应用能力和提高职业素质为主线，设计学生的知识、能力和素质结构是职业教育改革的重
点。
在职业教育改革发展的同时，出现了许多亟待解决的问题，其中最主要的是按照职业教育培养目标的
要求，培养一批“双师型”的骨干教师，编写出一批有特色的基础课程和专业主干课程教材。
教材改革是职业院校教育改革的重点，是职业院校学科建设的关键，是教学改革的基础。
为解决当前职业教材匮乏的现象，由中国水利水电出版社／北京万水电子信息有限公司精心策划，与
全国数十所职业院校联合组织编写了这套“21世纪职业教育规划教材”。
本套教材全面贯彻国家有关职业教育改革文件精神，从策划到主编、主审的遴选，从成立专家组反复
讨论教学大纲，研究系列教材特色特点到书稿的字斟句酌、实例的选取，每一步都力争精益求精，充
分考虑当前职业院校学生的特点，在编写教材中，以最新的理论为指导，以实例化操作为主线，通过
案例引入、知识拓宽、综合训练等环节使学生掌握最基本的操作技能方法。
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内容概要

本书以理解最基本的色彩理论知识，掌握最基本的色彩规律为主线，讲解了色彩的表现方法和技术，
力求循序渐进地培养读者掌握动漫游戏色彩的能力，旨在为动漫游戏的角色、道具、场景以及动漫游
戏的三维模型的创建打好基础。
    本书共11章，第1章介绍色彩的基本概念，以便在绘制过程中注意颜色的搭配；第2章到第6章介绍游
戏场景中的道具贴图的绘制方法，这是游戏场景中表达美观视觉的重点；第7章到第10章介绍游戏场景
中角色贴图的五官与人体绘制方法，这是游戏角色中的表达方式；第11章是所学知识点的综合练习。
    本书不仅适合职业院校艺术设计和相关专业的学生使用，也适合非艺术类学生和设计公司工作人员
以及自学者使用。
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章节摘录

插图：1.明度对比因色彩的明度差别而形成的色彩对比，称为明度对比。
在色彩构成中的诸多色彩对比关系中，明度对比有着特殊的作用，它体现的是色彩的层次和空间关系
，色彩的明度对比越强，色彩之间的明度基调层次和空间关系差别越大，对色彩面貌的认识度就越高
。
一个经验还不太丰富的画家，往往在完成一件色彩绘画作品后先拍一张黑白照片，用以观察色彩关系
之外的黑白效果，如果黑白照片呈现出一片层次，没有明确对比关系，单就作品的明暗基调来讲，可
以说这件作品基本上是成功的。
由此可见，色彩的明度性质具有相对的独立性。
明度基本构成一般称为“三大调九变化”构成，也叫明度九调构成。
即将9级明度序列分割为3段：先划分出高明调（7～9），即亮色调；中明调（4～6），即中间色调；
低明调（1～3）即暗色调这3个大调。
然后再安排各个大调中不同强弱的小对比，使每一大调中出现3种变化，以此完成三大调九变化的构
成。
图1.13所示为明度9调构成的面积比例示意图，其中面积最大的是基色，其次为陪衬色，面积最小的是
点缀色，如图1.13所示。
2.色相对比因色彩的色相差别而形成的对比称为色相对比。
以色相环为基础的各种色相，有的饱和鲜亮，有的含蓄灰暗，都具有自己特定的表现形式。
色相环以其色彩的排列顺序，所表现出的秩序美、调和美，十分清楚地表达出了各种色相的对比关系
。
（1）同类色相对比。
同类色色相对比是指同一色相不同的明度与不同纯度对比。
同类色一般的相差范围在色相环上体现在15度以内。
在15度范围内所形成的色彩对比关系，称其为同类色色相对比。
因其色相差别很小，也称之为色彩弱对比。
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