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前言

　　长期以来，AutoCAD在计算机辅助设计（CAD）领域占有举足轻重的地位。
随着版本的不断升级，AUtoCAD的三维功能不断加强，加上原本的二维绘图精确、便捷的特点，它已
经成为更多的工程绘图人员的主要绘图平台。
ALttoCAD2010是Autodesk公司于2009年推出的最新版本，在兼容以前版本优秀功能的基础上，进一步
加强和丰富了三维网格建模的功能，如其他的三维对象可以转化为网格对象，而且网格可以通过直接
创建来生成。
网格的优点就是用户可随心所欲地改变形状，如圆滑边角、凹陷处理、形状拖变、表面细部分割等。
参数化绘图功能正是大家所期待的，它可以做到基本的参数化，如几何约束，可以进行水平、竖直、
平行、垂直、相切、圆滑、同点、同线、同心、对称等方式的约束；尺寸约束，标注也可以锁定对象
，而且可以通过修改标注尺寸来直接调整所约束的对象；动态图块方面，几何约束和尺寸约束都可以
添加到动态图块中。
另外，渲染功能仍然使用3dsmax的渲染方法，本书中主要涉及到的是材质和灯光的使用，使设计效果
更加生动逼真。
为了使广大用户准确、全面地学习掌握AutoCAD2010，本书按照基本知识点循序渐进的编写方式，从
软件的工作界面、各种实用工具、二维绘图与编辑、块与外部参照、文字表格与尺寸标注、三维造型
与渲染、工程项目案例实训，直到设计成果的打印出图等都进行了详细介绍。
　　本书案例丰富，突出实战，理论和案例紧密融合，可读性和可操作性强。
全书内容设置上紧扣读者“兴趣是最好的老师”的学习心理，并根据作者多年教学经验进行理论简述
，内容覆盖全面，书中引用作者长期在工程实践中积累的典型案例，堪称制作跟进、步步为营、精彩
不断。
知识点的讲解均按照“命令功能一命令调用一操作示例”的顺序，学用结合；书中穿插有说明、注意
等栏目，画龙点睛，深入浅出，帮读者轻松进阶；每章均安排“项目案例辅导”，它结合本章所学的
主要内容，并按照工程绘图的方法和步骤，指导读者完成该项目或案例的详细绘制；“实训自测”供
读者巩固所学的知识点并作综合实践之用。
全书特别编排“建筑与机械工程案例”一章，以典型的建筑平面图和机械零件图为例，从图样分析、
绘图准备，到各部分和整体的详细绘制，再到尺寸标注，建筑图案例后面的章节专门给出三维建模效
果，通过实际操作使读者对使用AutoCAD进行工程设计绘图有全面的把握。
本书配套电子教案和素材源文件汇集各章实战示例，读者可以直接在软件中打开这些文件，亲手操作
，可以达到更好的学习效果，极大地方便了教师讲授和学生自学参考。
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内容概要

　　本书以AutoCAD 2010中文版的基本知识和操作方法为主线，遵循计算机辅助设计和绘图软件在工
程实践中应用的基本规律，精心组织安排“操作示例”、“项目案例辅导”和“实训自测”等实训环
节，全面展示AutoCAD 2010的主要功能和面向工程绘图领域的实际应用技巧。
全书共13章，内容包括AutoCAD 2010学习初步、AutoCAD绘图基础、基本图形绘制、图形编辑、绘图
辅助丁具、图形的高级编辑、块、属性及外部参照、文字表格与尺寸标注、建筑与机械工程案例、三
维曲面绘制与观察、实体造型与渲染、图纸布局与打印等。
　　本书涵盖内容广泛，实例丰富而又典型，可操作性强，尤其是示例、辅导、自测三个环节相辅相
成、环环相扣、巧妙结合，充分体现了规范、严谨的工程设计理念，既有效地减轻读者的学习负担，
又能让读者高效地学会用软件解决工程图样绘制问题。
　　本书可作为高等院校下科类专业教材或教学参考书，也可供广大AutoCAD爱好者自学和培训学校
使用。
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章节摘录

　　在一幅完成的工程图纸中，除了用于表达实体结构、外形的各种视图外，还应该有文字和尺寸标
注等对象，它们也是图纸中不可缺少的重要组成部分。
文字用来表示图形的功能和要求。
零件图和装配图中的标题栏和明细表的填写、技术要求的注写、图形的注释以及序号等，这些文字都
需要用到AutoCAD的“文字”功能。
AutoCAD2010提供了丰富而新颖的文字输入和编辑功能，如在位文字编辑器及项目和编号等。
　　本章将要学习文字样式、单行文字、多行文字以及文字的多种编辑方法和表格功能，重点掌握单
行和多行文字注写的基本方法，文字的修改，文字样式的设置和应用，特别是在位文字编辑器的功能
。
　　AutoCAD图形中的所有文字都应具有与之相关联的文字样式。
在输入文字时，用户是使用AutoCAD提供的当前文字样式进行输入的，该样式已经设置了文字的字体
、字号、倾斜角度、方向及其他特征，输入的文字将按照这些设置在屏幕上显示。
当然，像其他的功能工具一样，AutoCAD允许用户设置自己喜欢和需要的文字样式，并将其置为当前
样式进行文字输入。
　　在文字输入之前，用户应该首先创建一个或多个文字样式，用于输入不同特性的文字。
输入的所有文字都称为文本对象，要修改文本对象的某一特性时，不需要逐个修改，而只要对该文本
的样式进行修改，就可以改变使用该样式书写的所有文本对象的特性。
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