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内容概要

本书从介绍当代影视创作中非线性编辑技术的工艺流程、核心技术概念以及当前主流的非线性编辑系
统的应用等入手，通过对典型实例的全面讲解，详细介绍主流非线性编辑软件Adobe
Premiere
Pro各功能模块的特点，并将非线性编辑技术应用于创作实践之中。
本书力争从技术和艺术两方面出发，让读者了解影视动画非线性编辑的相关知识，为学习掌握影视动
画制作打下坚实的基础。

本书可作为高等学校数字媒体技术、广播电视、动画、游戏、新闻传播、网络传播、计算机科学与技
术等相关专业的教材，也适合作为电视制作人员、动画与游戏开发人员、多媒体设计开发人员和相关
专业教师的提高性读物。
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编辑推荐

房晓溪编著的《动画非线性编辑教程》由9章构成，内容包括对非线性系统的介绍，对Premiere功能模
块的操作介绍及Premiere Pro 2.0新功能的介绍，Premiere Pro 2.0窗口的使用、基本面板的使用、字幕的
制作、运动效果的制作，音频剪辑的应用及渲染输出。
    本书注重理论与实践相结合、艺术与技术相结合、充分利用学生善于读图的形象思维方式讲解知识
要点，便于学习掌握。
    本书可以作为高等学校的数字媒体技术、广播电视、动画、游戏、新闻传播、网络传播、计算机科
学与技术等相关专业的教材，也适合作为电视制作人员、动画与游戏开发人员、多媒体设计开发人员
和相关专业教师的提高性读物。
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