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前言

笔者对Alias的接触开始于2000年，当时研究生阶段的研究方向是关于计算机辅助工业设计，为此收集
了许多国外的信息资料。
众多的信息表明，作为一款计算机辅助工业设计的工具软件，Alias无疑是出镜频率最高的。
2003年，我怀着忐忑不安的心情在计算机辅助工业设计课上讲授Alias，这个在国外产业界和教育界有
着成功运用的软件能被我的学生接受吗？
在严重缺乏中文学习资料的当时，学生能掌握吗？
没有办法，我只有自己首先成为专家。
回顾近7年多的教学经历，我是在同学们层出不穷的问题中成长的，也从中真正体会到什么是教学相
长。
从2006年开始，也因为Alias接触到了Autodesk公司，从而开始在课程实践、学生科研计戈IJ、产学研项
目中全面运用了Alias以及Autodesk公司的数字样机技术。
同时也有机会和Autodesk中国研究院的Alias研发团队进行相关的项目合作。
经过这么多年的教学和科研经验积累，我感觉自己应该编写一本Alias的书，一本为Alias的初学者和进
阶者解惑的书，一本解开笼罩在Alias软件上的所谓“高端”、“难以学习掌握”等神秘面纱的书。
Alias从一开始研发就建立在为工业设计流程服务的基础上，因此它才能真正被称为cAID（计算机辅助
工业设计）工具。
从概念草图绘制到概念模型，从二维三维交互技术到虚拟评审，从精准数字模型到传递到下游工程软
件深入进行结构设计，涵盖了工业设计流程的每个环节。
由于本书的篇幅有限，主要介绍Alias建模的基本原理以及建模技术，目的是让读者对Alias有个正确的
认识，打下坚实的基础，并且能够掌握小型工业产品的建模和可视化技术。
全书分为7章，具体内容简要介绍如下：第1章Alias基础知识；第2章曲线，讲解了Alias曲线的基础原理
、与曲线相关的工具命令以及运用实例；第3章曲面，讲解了Alias曲面的基础原理、与曲面相关的工具
命令以及运用实例；第4章典型产品建模，按照由浅人深的原则，选取典型产品进行建模讲解；第5章
典型造型技巧，总结Alias的技巧，按照造型的不同分类讲解；第6章CAID过程辅助技巧，讲解Alias对
于工业设计流程中的辅助技术；第7章Showcase可视化表现，讲解运用Showcase进行渲染动画等可视化
的技术。
为了让读者更好、更轻松地掌握书中的内容，本书还附有配套光盘。
配套光盘按章划分，第1～第6章包含Pix，wire，Video三个文件夹。
Pix文件夹中主要有本章例子中的参考图片；wire文件夹中是本章例子的模型源文件；Video文件夹中是
本章中的视频讲解文件；第7章是Showcase范例文件，供读者分析参考。
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内容概要

本书主要介绍了Alias 建模的基本原理和建模技术，目的是让读者对Alias 有个正确的认识，打下坚实的
基础，并且能够掌握小型工业产品的建模和可视化技术。
全书分为8 章，包括Alias 基础知识，曲线的基础原理、与曲线相关的工具命令以及运用实例，曲面的
基础原理、与曲面相关的工具命令以及运用实例，典型产品的建模，典型造型技巧，CAID 过程辅助
技巧，运用Showcase 进行渲染动画等可视化的技术，以及Alias 软件的设计实例赏析。
    为了让读者更好、更轻松地掌握书中的内容，本书还附有配套光盘。
配套光盘按照章划分，包括参考图片、模型源文件、教学视频讲解文件和范例文件，供读者分析参考
。
　　本书适用于工业设计、产品设计专业的师生，也可用于自学Alias软件的读者。
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章节摘录

插图：如图4-110所示，先给大家介绍理论模型的概念。
理论模型是经过修剪但不具有圆角的模型，模型具有真实的锐边。
它是建模者对产品主要形态特征的提炼和归纳，并将复杂的曲面圆滑物体简化分解成俗称的“大面”
。
最后的模型是在理论模型的基础上圆角光滑衔接而成。
这里的圆角有可能是真正意义上的圆角，也可能是自由曲面，被称为“过渡面”。
Alias曲面建模的总的思路就是根据理论模型而来，分为以下三步。
第一步，构建具备一定连续性的主要曲面，即理论模型的建立。
这一步相对简单，但也是最容易被忽视的。
定义理论模型曲面是很重要的。
理论模型曲面质量控制的好，曲面相交形成的理论交线光顺流畅，将对后续的建模起着至关重要的作
用，对以Alias的使用者来说，控制曲面质量和流畅要从良好的曲线绘制习惯开始，前面曲线的章节我
们已经讨论过这一话题。
总之，Alias曲面建模是一个比较严谨的过程，前期的工作是后面的基础，因此建议读者在建模过程中
多花一些时间在理论模型的调整上，有了好的基础，后面的工作才会轻松。
第二步，构建过渡曲面。
从较大的曲面开始，构建大面之间的光滑过渡以消除尖锐的边角。
这个步骤是Alias建模中比较难的地方。
对于不同质量要求的曲面，有不同的做法。
本书介绍的主要是小型产品的建模，相比较大型曲面的高质量要求，它相对简单。
第三步，完成产品的细节。
对于简单的产品，理论模型和过渡曲面之间区别不明显，两者可能是混合进行的。
但当曲面越来越复杂，理论模型就越来越重要。
对于理论模型的概括和提炼能力，反映了建模者对形态的理解能力。
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编辑推荐

《Alias 产品设计实用教程》是Autodesk中国教育部门推荐教材。
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