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内容概要

本书以程序控制计算机的并行处理技术为主线，以现代主流计算机所采用的成熟技术方法为主体，结
合计算机技术的发展现状和趋势，讨论计算机体系结构的基本概念、基本理论、分析设计方法和提高
并行性的处理技术及其应用实现的结构模型，阐述指令级、操作级和进程级高度并行处理机或系统的
组织技术、基本结构和性能特点及其评测。
    本书共8章，可分为三个部分：第1章为第一部分，介绍计算机体系结构的基本概念、影响因素、演
变过程、分析设计方法和并行处理的基本理论；第2～5章为第二部分，介绍流水线技术、互联网络技
术、计算机属性优选技术和存储组织技术等提高计算机性能的处理技术以及这些技术对计算机性能提
高的评测；第6～8章为第三部分，介绍指令级高度并行、操作级高度并行和多处理机的结构模型、性
能特点及其评测。
    本书结构完整、逻辑性强、层次清晰、语言精炼、内容丰富实用，可作为高等院校计算机专业本科
生“计算机系统结构”课程的教材，也可作为有关专业研究生和相关领域科技人员的参考书。
建议前6章必讲，后两章选讲，教学课时以70～80为宜。
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编辑推荐

　　《计算机体系结构（第2版）》特色：　　1．内容丰富、重点明显。
强调基本概念、基本理论和技术方法的系统完善，弱化体系结构的多样性　　2．内容实用。
在保证知识体系完整的前提下，尽量避免与本科阶段其他课程内容重复，且留有知识空间以便硕士阶
段开设“高级计算机体系结构”　　3．适应性强。
将理论方法与体系结构模型分开，突出前者来满足不同学时的需要　　4．逻辑性强、结构新颖。
严格按照知识体系的前导后继关系组织章节
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