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内容概要

　　软件是脑力劳动的产品，但不同于追求个性化的艺术作品；软件是产品，但它又不同于工业化生
产得到的有形产品．如何更经济、高效地开发出高质量、可维护、可重用的软件，已成为软件业广受
关注的问题。
　　《软件建模技术》是“软件建模技术”领域的著作，由三篇组成：基础篇，全面讲解软件工程白
勺基本概念、软件生命周期模型、面向过程与面向对象的设计思想和统一建模过程、UML表示法（包
括Uh4L的用例图、顺序图、协作图、类图、对象图、状态图、活动图、构件图、部署图中所涉及的术
语、规则和应用）、数据库建模；实践篇，从问题陈述、需求分析到系统设计和系统实现，一步一步
地描述软件开发的面向对象方法学，深入浅出地向读者展示软件系统开发的整个过程，系统讲解如何
利用统一建模语言构建信息系统，步步深入地探究开发过程，展示在每一步中如何使用UML，示范如
何利用UIVlL选择合适的技术以满足应用的需求，结合了数据库建模技术；工具篇，介绍Rose
、PowerDesigner开发工具中的一些用法及实用技巧。
另外本书配有丰富的习题、模拟项目，覆盖一系列应用领域和实现目标，实例丰富典型，有助于读者
更加直观地理解和运用软件工程的思路，掌握软件建模的实用技术。
　　《软件建模技术》可作为高等学校计算机专业软件工程、软件建模、统一建模语言等课程的教材
或教学参考书，也可作为通信工程、电子信息工程、自动化等相关专业的软件工程教程的教材，还可
供软件工程师、软件项目管理者和应用软件开发人员阅读参考。
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章节摘录

版权页：插图：完备性：软件系统不丢失任何重要成分，达到可以完全实现系统所要求功能的程度。
可验证性：系统分解应遵循系统易于检查、测试、评审的原则，以确保系统的正确性。
2）有效的方法。
例如，自顶向下逐步求精的方法依然可以借用。
3）实用的工具。
例如，数据流图可以帮助我们有效地设计数据存储。
4）严谨的开发过程。
例如，严格的里程碑，阶段性的审查和复审。
因此，我们应抱着这样的态度：既学习传统又学习新方法，在应用新方法新技术的同时不抛弃传统方
法中有用的东西。
表现在，吸收传统方法中关于模块化、信息隐蔽等的成熟理论；可以用结构化方法对系统进行高层模
块划分；对稳定的系统使用数据流图可以精确地分析数据存储；程序语句依然采用顺序、选择、循
环3种基本结构；局部可借用结构化方法划分层次模块等。
总的说来，在面向对象的程序设计中可以应用结构化分析的好的方法和思路，目的在于既体现面向对
象方法从问题域出发、易理解、易实现、易维护等特点，又发挥结构化方法从整体上把握系统、逐层
细分、强调良好的软件结构、进行合理的数据库设计等优势。
一条根本的原则是：注意保持结构化的分析设计结果（如模块划分）与面向对象的分析设计结果在核
心内容上的一致性。
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编辑推荐

《软件建模技术》是国家级精品课程配套教材，网络资源丰富，除了常规教学资源（如教学大纲、实
施方案、电子教案、教学参考等），还有经典案例、难点解析、在线自测、全套的实训资源，以及学
生作品、虚拟公司等。
在具体的实践中讲授软件工程的基本原理：系统讲授统一建模语言（UML）的应用，展示在软件开发
的各个阶段中如何使用UML进行分析、设计和实现；示范如何利用UML选择合适的技术以满足应用的
需要；将面向对象的建模与传统数据的建模相结合，涵盖大多数应用软件开发过程中的主流建模技术
：结合具体的建模工具，进一步增强教材的实用性。
对如何设计软件及有效沟通提出强有力的观点。
使用连续性范例的方式，引导读者体验设计流程的不同阶段。
在讲授建模技术的同时渗透大量软件分析方法的传授，这是资深软件分析设计人员多年开发经验的总
结。
隐藏在诙谐图片与有趣文字背后的是对软件建模技术这个主题严肃、睿智且精心的阐述。
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