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内容概要

　　《C 语言实践教程》共分8章。
第1章主要是复习性地阐述C语言的基本语法与重要的知识点；第2章介绍C语言的3种主要开发环境，
并对它们的优劣进行了对比；第3章是从软件工程的角度介绍一些常用的设计理论与方法，目的就是
要开阔大家的视野，为某些学生的深入发展打下一定的基础；第4章是从课程设计的角度比较深入地
介绍C语言课程设计中经常使用的一些基本技术：第5章与第6章为大家列举了程度深浅不一的课程设
计实例，希望起到抛砖引玉的作用；第7章详细列举了Turbo C常用函数库，以便大家在课程设计时可
以从中实现绝大部分常用功能；第8章上机实验为基本语法模块提供了必要的实验内容。
　　《C 语言实践教程》可作为理工科院校学生学习C语言，进行上机实验和课程设计的参考书。
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编辑推荐

　　《C 语言实践教程》特色　　·突破以往相关教材的思路，从软件工程的宏观角度介绍与软件开
发相关的理论与方法；从课程设计的微观角度介绍一些拓展课程设计选题面所必需的技术与方法　　
·介绍了C语言的3种主流编程环境　　·基本语法复习部分总结深入、到位，对学生期末复习大有益
处　　·课程设计实例以图形、动画为主，便于激发学生程序设计兴趣
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