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内容概要

　　本书是一本介绍游戏设计与制作的书，《三维游戏设计与制作教程》分三个步骤介绍了三维游戏
的设计与制作，从具体事例出发，进行了生动形象的讲解。
全书由4章构成，内容包括游戏美术概述、精灵族女性牧师制作、精灵族男性猎人制作、游戏场景制
作及整合。

　　本书内容丰富、结构合理、图文并茂、通俗易懂，采取边讲解边操作的方式，大大降低了学习的
难度，激发了学生的学习兴趣和动手欲望。
全书自始至终以掌握三维游戏的设计与制作为重点，任务明确，步骤清晰，操作方便。
书中用两个详细的精灵族人物的例子讲解了三维游戏中角色和道具的设计与制作，同时还整合了游戏
场景的设计与制作。

　　本书可作为全国高等院校游戏、动画专业的教材，也可作为广大游戏爱好者和从业人员的参考用
书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<三维游戏设计与制作教程>>

书籍目录

丛书序
前言
第1章 游戏美术概述
 1.1 游戏公司美术部门的组成及分工
 1.1.1 二维美术
 1.1.2 三维美术
 1.2 游戏美术制作规范
 1.2.1 模型制作规范
 1.2.2 模型贴图命名规则
 1.2.3 文件备份
 1.3 项目实战准备
 1.3.1 命名规则
 1.3.2 文件备份规范
 1.3.3 原画设定
 本章小结
 自测题
 课后作业
第2章 精灵族女性牧师制作
 2.1 精灵族女性牧师模型制作
 2.1.1 精灵族女性牧师原画
 2.1.2 创建精灵族女性牧师参考图
 2.1.3 设置精灵族女性牧师场景
 2.1.4 创建精灵族女性牧师头部基础形
 2.1.5 细化精灵族女性牧师的头部
 2.1.6 创建精灵族女性牧师头发
 2.1.7 创建精灵族女性牧师的耳朵
 2.1.8 创建精灵族女性牧师衣服
 2.1.9 创建精灵族女性牧师的手
 2.1.10 创建精灵族女性牧师的腿和靴子
 2.2 精灵族女性牧师模型uv展开
 2.2.1 展开精灵族女性牧师模型uv
 2.2.2 调整精灵族女性牧师模型uv
 2.3 精灵族女性牧师模型贴图绘制
 2.3.1 精灵族女性牧师模型纹理贴图的绘制
 2.3.2 精灵族女性牧师模型透明贴图的绘制
 2.3.3 赋予精灵族女性牧师模型贴图
 2.4 调整精灵族女性牧师模型位置和大小
 2.4.1 调整精灵族女性牧师模型位置
 2.4.2 调整精灵族女性牧师模型大小
 2.5 精灵族女性牧师道具制作
 2.5.1 精灵族女性牧师灵泉之杖的制作
 2.5.2 展开精灵族女性牧师灵泉之杖uv
 2.5.3 精灵族女性牧师灵泉之杖贴图的绘制
 2.5.4 给精灵族女性牧师灵泉之杖赋予贴图
 本章小结

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<三维游戏设计与制作教程>>

 自测题
 课后作业
第3章 精灵族男，陛猎人制作
 3.1 精灵族男性猎人角色模型制作
 3.1.1 精灵族男性猎人原画
 3.1.2 创建精灵族男性猎人头部基本形
 3.1.3 细化精灵族男性猎人头部
 3.1.4 创建精灵族男性猎人衣月臣
 3.1.5 创建精灵族男性猎人手臂
 3.1.6 创建精灵族男性猎人下肢
 3.2 精灵族男性猎人道具模型制作
 3.2.1 精灵族男性猎人背包制作
 3.2.2 精灵族男性猎人弓箭制作
 3.2.3 精灵族男性猎人弓箭袋制作
 3.2.4 精灵族男性猎人箭制作
 3.3 精灵族男性猎人模型uv展开
 3.3.1 精灵族男性猎人上身模型uv展开
 3.3.2 精灵族男性猎人下身模型uv展开
 3.3.3 调整精灵族男性猎人衣服uv
 3.3.4 展开精灵族男性猎人道具uv
 3.4 精灵族男性猎人模型贴图绘制
 3.4.1 精灵族男性猎人角色纹理贴图绘制
 3.4.2 精灵族男性猎人道具贴图绘制
 3.4.3 给精灵族男性猎人模型赋予贴图
 本章小结
 自测题
 课后作业
第4章 游戏场景制作及整合
 4.1 游戏卡通建筑制作
 4.1.1 制作卡通建筑模型
 4.1.2 展开模型uv及贴图绘制
 4.2 绘制地表
 4.2.1 制作地表图素
 4.2.2 测试地表效果
 4.3 制作植物和石头
 4.3.1 制作植物模型和贴图
 4.3.2 制作石头模型和贴图
 4.4 整合场景
 4.4.1 整理场景模型
 4.4.2 导入模型
 本章小结
 自测题
 课后作业

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<三维游戏设计与制作教程>>

章节摘录

版权页：插图：1.场景游戏中所有的地形、建筑物、植物、摆放的物品及一些道具都是由场景部门制
作的，场景组人员的工作量非常大，在整个美术部门里，场景组的人员是最多的。
同时场景组也是大部分刚进入游戏行业的三维美术人员必须要经历的一个部门，场景组的工作难度和
对技术的要求差别也很大，作为一名优秀的场景制作人员，必须具备各种场景的制作拼接能力及良好
的美术功底。
2.角色角色制作部门一般负责游戏的主要角色、NPC、怪物以及与游戏角色相关的道具的制作，由于
国内大部分的游戏公司从成本上考虑无法实现“流水线”制作，角色制作部门通常要完成从三维模型
创建到IJVw展开以及贴图绘制的全部工作，所以对角色制作人员的技术及综合能力要求较高，游戏角
色制作人员要具有敏锐的形体捕捉、概括能力，娴熟的软件使用能力和良好的美术功底。
3.动画游戏公司动画部门人员的组成各有不同，一般涉及游戏项目的宣传动画、片头、片尾、过场动
画、游戏特效和动态效果等制作的人员都属于动画部门。
制作游戏中角色循环动作的人员一般单独成立一个动作组，负责角色模型与骨骼系统的装配，表情的
制作等。
游戏公司动画部门中的游戏角色动作组是唯一对美术基础要求不高的部门，但是需要从业人员具有良
好的节奏感，对游戏中要制作调整的角色动作有着很好的理解、分析、表现及创造能力。
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编辑推荐

《三维游戏设计与制作教程》是普通高等教育“十二五”规划教材(动漫游戏类)之一。
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