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内容概要

于继武主编的《信息系统分析与设计》运用理论结合实践的方式，以由浅入深的阐述模式介绍信息系
统的概念及开发方法。
全书分为8章，包括：信息系统概述、信息系统开发的理论基础、信息系统的规划与可行性研究、信
息系统的分析、信息系统的设计、面向对象的分析与设计、信息系统的实现与测试、信息系统的运行
与维护。

《信息系统分析与设计》图文并茂，通俗易懂。
在内容上力求达到系统性、实用性、先进性的要求。
与同类教材相比，本书注重理论与实践结合，理论知识的介绍以“必需”、“够用
”为原则，重点介绍实用技术，注重对读者实践能力的培养。

《信息系统分析与设计》既可作为高职院校信息系统分析与设计相关课程教材，也可用作与信息系统
内容相关的培训班、短训班的辅导教材。
对于希望掌握信息系统分析与设计技术的自学者，也是一本不可多得的参考资料。
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章节摘录

　　2.信息系统的特征　　信息系统本身也是一个系统，它具有系统的一般特征，其整体性表现在信
息系统是一个企业或组织的内部的神经系统，具有整体效应。
目的性表现在信息系统的最终目标是为管理决策活动提供信息支持：信息系统是可以进行分解的，把
整个组织的信息系统分解成若干个子系统，而各个子系统又可以进一步划分为若干个模块，这表现出
了系统的层次性；系统的各个组成部分之间又有着各种各样的联系体现出其相关性；由于信息系统最
终是为管理和决策服务的，而管理和决策要依赖于企业或组织内部的各方面的变化，依赖于外部环境
的变化情况，环境发生了变化必然导致信息系统的变化，因此一个良好的信息系统应具有良好的环境
适应性。
　　信息系统除了具有系统的一般特征以外，还具有一些自身的特点。
在信息系统建设过程中既涉及了广泛的科学技术，包括计算机硬件、软件、通信、统计等，还涉及了
社会科学的许多领域，包括管理学、经济学等，甚至是国家的政策法规、组织行为学、人际关系学等
许多方面。
所以，信息系统本身是一个复杂的、大型的系统，其本身的特征体现在技术性和社会性两方面。
 　　⋯⋯
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