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内容概要

　　本书由14章内容构成，包括程序设计概述、Java编程环境、Java语言基础、流程控制、方法、类和
对象、继承和多态、异常处理、Java基本类库介绍、Java的集合类等内容。
本书内容丰富，讲解精细，通俗易懂，边讲解边操作，大大降低了学习的难度，激发了学习的兴趣和
动手的欲望。
全书从始至终以讲解Java基础为重点，任务明确，步骤清晰，操作方便。
每章均有学习重点，学习难点与学习目标，方便读者抓住每章的重难点。

　　本书适合全国高等院校的本科生、专科生或高职生相应课程的计算机教材，也可作为游戏编程人
员，各类程序开发者和爱好者的学习用书。
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章节摘录

版权页：插图：例如，把“轿车”、“公交车”、“卡车”分别看成3个相互独立的对象，这3个对象
有一些共同的特点，如它们都有轮子，都有控制方向的系统，而且它们都会向前、后、左、右4个方
向移动等，将这些特点抽象到一起，就得到了一个类——汽车，汽车是一种集合的概念，是抽象的，
它可以被具体化。
可见，类是对对象的抽象，而对象是对类的具体化，在专业术语中把这种具体化称为实例化
（Instantiation）。
2.抽象抽象就是把事物共同点抽取出来，以统一的方式进行概要描述的一种过程。
这种过程是提高程序重用性的根本原因，正是因为对许多类似的事物进行了抽象，过去已经产生的成
果才可以在相同或类似的环境下重用。
抽象是存在不同层次的。
例如，上面把汽车当成类，把卡车当成车的一个实例，而汽车实际上可以说是一种交通工具，那么如
果把“交通工具”当成一个类，这时“汽车”可能就和船、飞机等事物一起成为交通工具的一个实例
。
因此，在不同的需求环境下，到底把什么抽象成类，把什么当成实例或者对象对待，是面向对象设计
一开始最关键的一步。
如果抽象过度，可能导致程序设计层次加重；但如果抽象不够，在极端的情况下可能会退化到面向过
程设计的那种一段程序对应一个问题的情形。
3.属性与方法前面提到，不同对象具有相同特点，就可能抽象为一定的类。
那么这些特点基本上可以分为两类：一类是描述对象静态状态的，就是对象的属性（Attribute），在
程序设计中，可以称为变量（Variable）；另一类是描述对象的动作，就是对象的方法（Method），
在程序设计中，可以称为函数（Function）。
属性和方法是一个对象所具备的两大基本要素，也是后面编程工作的核心。
举例来说，类“车”或者说对象“汽车”具有一些基本的属性，包括颜色、功率、速度、位置等，而
它们的方法则包括前进、后退、加速、减速等。
每种方法都像函数一样，有一定的调用格式，利用这些方法，就可以驱动这些对象为我们服务。
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编辑推荐

《Java手机基础教程》是普通高等教育“十二五”规划教材(动漫游戏类)之一。
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