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内容概要

　　本书以UML为载体，将面向对象的分析设计思想巧妙地融入建模过程中，通过贯穿全书的实例将
软件系统开发过程中方方面面的知识有机地结合在一起，用生动的语言和精彩的事例将复杂枯燥的软
件过程讲解得津津有味。

　　全书分为四个部分。
第一部分讲述面向对象分析的一些基本概念，及学习建模需要了解的一些基本知识。
第二部分对UML的基础概念重新组织和归纳整理，进行扩展和讨论，引申出针对UML的这些概念在面
向对象方法中应用方法的思考。
第三部分以一个实例贯穿全篇，阐述如何使用UML从头到尾地实施一个项目。
第四部分针对在现实中经常遇到并且较难掌握的问题进行深入的探讨，升华在前几篇学习到的知识。

　　本书可供正在学习编程、软件工程等知识，准备将来从事IT行业的读者、正努力向设计师或系统
分析员转变的技术人员及期望对软件分析设计更上一层楼的设计人员学习和提高之用。
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作者简介

谭云杰：
CSDN专家博客coffeewoo博主。
资深架构师，PMP获得者，擅长于系统建模和系统分析设计。
从事过电力、政府、航空等多个行业的管理软件开发工作和工作流中间件产品的研发工作，拥有十多
个软件项目的分析设计经验和架构设计经验，其中不乏中型和大型软件项目。
目前就职于某著名跨国软件企业中国研发中心，从事产品研发工作。

作者使用UML进行系统分析建模至今已十年有余，对系统建模、分析和设计有深刻而独道的见解。
在其博客上发表的OO系统分析员之路系列文章短短时间内便获得了十几万的点击量，深受读者的喜
爱。
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章节摘录

版权页:你需要了解⋯ ⋯何为面向对象？
很多人不懂；很多人以为懂了，其实没懂，面向对象的精髓在抽象；面向对象的困难在抽象；面向对
象的成功于成功的抽象。
正所谓成也抽象，败也抽象，还是打好基本功，从基本的面向对象开始吧。
1 为什么需要EML过程还是对象？
这是个问题。
谈到UML，第一个绕不开的话题就是面向对象，就让我们先从基本的方法开始，逐步揭开面向对象的
面纱吧。
1.1 面向过程还是面向对象面向对象如今在软件行业是如此著名的一个术语，以至于人们以为面向对象
是现代科学发展到一定程度才出现的研究成果。
在很多人看来，面向过程和面向对象都是一种软件技术。
例如把面向过程归纳为结构化程序设计、DFD图、ER模型、UC矩阵等，而面向对象则被归纳为继承
、封装、多态、复用等具体手技术。
事实上，上述的所有技术都只是人们在采用不同的方法来认识和描述这个世界时所采用的工具，它们
都只是表征而不是本征。
让我们先来看看公认的面向对象大师，也是UML创始人之一的Grady Booch在2004年IBM Deceloper
Works Live!大会的访谈中讲过的一段流传甚广的话。
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编辑推荐

《大象:Thinking in UML(第2版)》是一本讲软件的分析、设计与建模的书；一本将晦涩的概念与项目的
实践紧密结合的书；一本让您与似是而非的感觉做个了断的书；一本充满思想与智慧的书⋯⋯字字珠
玑，醍醐灌顶。
从来没有一本书，带给软件开发人员如此醍醐灌顶的感受。
软件江湖盛传的“UML第一书”，开发人员梦寐以求的“九阳真经”，真正助您打通软件开发“任督
二脉”。
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