
第一图书网, tushu007.com
<<思维游戏魔法书>>

图书基本信息

书名：<<思维游戏魔法书>>

13位ISBN编号：9787508620107

10位ISBN编号：7508620100

出版时间：2010-6

出版时间：中信

作者：查尔斯·菲利普斯

页数：84

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<思维游戏魔法书>>

前言

商业巨子们是如何克服种种艰难终获成功的？
顶尖政治人物又是如何炮制出一出出紧扣社情民意的活动让政敌们猝不及防的？
答案是，他们都是策略思维高手。
他们对自己的前进方向了然于胸。
即便身负巨大压力，必须处理众多日常工作，他们仍能专注于自己的目标——这样，一旦机会来临，
他们就能乘势而上。
他们的思维富有逻辑、清晰异常，他们的反应合平时宜。
如何策略在胸针对如何才能像成功人士那样进行策略思维和战略思维，本书给出了可贵的指南，提供
了种种练习。
众多专门设计的谜题与挑战级难题，都是为了集中你的注意力，提高逻辑推理能力，增进视觉思维能
力及创新能力，这样你才能做好充分准备以便养成策略思维习惯。
书中的不少任务都要求你在考虑某一特定步骤的效果时，要像下象棋一样，在脑海中就能把握一系列
的后续可能性。
这些题都是经过精心设计和认真挑选，用来发展策略思维所需技巧的。
树木与树林策略思维能让你做好充分准备，从而在面对对手和问题时能够领先一步。
而要做到这一点，就需要全神贯注于手头的任务且要准备好应对随即而来的状况，更重要的是，要理
清如何将这二者与你的长期目标相结合。
既要专注于眼前，又要时刻牢记目标。
也就是说，执行某项任务时，不但要保持清醒、谨记目标、眼光长远，同时还必须做好时间安排，有
效利用资源，确保最高效率。
关键的第一步在于通观全局。
如果纠结于眼前的局部困难，就会失去全局观。
你的目标何在？
根据你的目标，检查一下你正在做的事情哪些是真正有用的。
换句话说，既要见树，又要见林。
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内容概要

当然，我们都会思考。
但如何思考，却有天壤之别。
    我们都有处于困境而需快速决断的时候⋯⋯或者遭遇难以解决的难题⋯⋯或者渴望弄清令人困扰的
问题。
不同的问题情境，需要不同的解决办法。
    商业大腕和政坛精英是如何思考决策的？
为何他们总能领先别人一步？
《策略思维游戏》将告诉你，如何思考方可领先他人。
通过策略思维游戏，你会掌握最佳的辩论技巧、超常的思维方法。
    本书将策略思维理论和精心设计的游戏相结合，能有效助你：    ●学会大局思维    ●总能领先别人
一步    ●养成三思而后说的好习惯　　作者简介：　　查尔斯·菲利普斯，著有20余本思维方法及训
练类书籍，另与他人合著了25本思维书籍，其中包括：2001年出版的Reader's Digest Compendium of
Puzzles & Brain Teasers；2005年，他在著作《古老的文明》一书中对于印度的智慧和知觉理论进行了研
究；2003年，他关于“人类大脑的成梦机制”的研究成果在《我的梦》期刊上发表，而另外的研究还
包括《生命的颜色》，主要是考察我们如何感知和反应颜色。
同时，他也是一名热衷于游戏和谜题的收集者。
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章节摘录

插图：就在你站在那儿想着如何是好时，达夫·迪布斯就在旁边看着你。
你第一个念头是：“我不能和这家伙做交易。
”第二个念头是：“但我不能让自己对他的反感妨碍了正事。
如果这对公司来说是最好的交易，那我就应该跟他成交。
他给的条件也不错，至少这样周末我还能有些收获。
”不过随即你又想：“等等，让我退后一步想想。
整个情况的全貌是什么。
想想我来这儿的目的是什么。
我有什么资源？
如果选择和他成交，我有没有把自己的资源最大限度地利用起来呢？
我能不能找到更有创意的办法解决这个问题呢？
”你的目标是尽可能多地吸引客户。
理想状态下，你很想让他们感觉愉快，这样他们才能对你和你的公司留下好印象。
如果你把钱全花在租用大厅上了，就没法给客户买饮料和礼物了。
如果你跟达夫·迪布斯成交。
那就没法把自己的客户人数最大化了。
大雨还在不停地下，天也很冷——在路边摆摊不可能成功。
你其他的资源呢？
就在你等在那儿时，阵阵的食物香味从教堂里飘了出来。
你突然想到，福音唱诗班音乐会和筹款餐会是个很有吸引力的筹码。
如果你自己没有眼前麻烦的话，这些东西对你来说也是很有吸引力的，而这时你还想起来国家电视台
的摄制组很快就要到场了。
就这么一瞬问你看到了出路。
首先，你给埃尔维斯发短信说你不需要租大厅了。
然后你给达夫·迪布斯说：“谢谢，不过似乎用不着说谢谢。
你自己去租大厅吧。
”他问你打算怎么办时，还嘲笑了你一通。
他说，你的老板会大发雷霆的。
这次轮到你平静地报以微笑了。
他大吼大叫地跑开了，一路冒雨跑去租大厅了。
而你则进了教堂，和威尔聊了聊，他很高兴能帮上你。
你愿意把500美元捐给筹款会，条件是你所有的客户都能免费享用食物并欣赏唱诗班演出。
而你就在教堂里展示你的产品，不但能免于忍受淋雨之苦，甚至还可以设法让摄制组拍到你。
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编辑推荐

《思维游戏魔法书:策略思维游戏》：当然，我们都会思考。
但如何思考，却有天壤之别。
我们都有处于困境而需快速决断的时候⋯⋯或者遭遇难以解决的难题⋯⋯或者渴望弄清令人困扰的问
题。
不同的问题情境，需要不同的解决办法。
思维游戏魔法书，玩思维游戏，改善你的思维方式！
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