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前言

我们生活在一个充斥着视像的时代。
形形色色的影视画面。
各种各样的图书、杂志、网页、广告，无不经过精心的专业设计，力求取悦我们的视觉。
因此，视觉思维能力比以往任何时候都显得更重要。
人们都是“读图高手”——早已对设计精美的页面和夺人眼球的图像习以为常了。
而如果要取悦他人，无论是做个提案传达商业创意。
还是创作一篇什么文章，我们都必须了解优化视觉呈现的基本要素。
图像的力量图像简单明了。
具有直截了当的力量。
一幅图就能表达清楚一个复杂的想法。
简洁到位又富于启发性。
视觉思维大师丹·罗姆（Dan Roarll）在其著作《餐巾纸的背后》（TheBack0，the Napkin）中强调，
在商业会谈中，用简单的图像来陈述观点或总结讨论，往往比用表格或提纲效果更好——而能在会谈
中画出“即兴式的”寥寥数笔，要比煞费苦心准备的提案效果要好得多。
你或许会想。
“可我不会画啊”或者“恐怕我的视觉感知力很差劲”。
别泄气！
简笔画、箭头、方框、圆圈，都能管用。
按罗姆的说法，图案越简单越有效——而那些一开始说自己不会画画的人，往往能画出最有效的图案
来。
你也能进行视觉思维我们其实都有与生俱来的高超视觉智能——想想看，梦境和白日梦不都是那么五
色缤纷、精彩纷呈吗？
而且多数人刚上学那会儿都很喜欢写写画画或者做个模型什么的。
不幸的是，很多人发现随着岁月的流逝，自己那点天赐的视觉思维能力也在一点点地消逝——很重要
的一个原因就是学校老师总是逼着我们一直埋头于数字和词汇。
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内容概要

我们生活在视图发达的时代。
网页、印刷图像、影视画面，以强大的力量和跨越文化语言界限的方式传达着信息。
这就意味着，掌握如何视觉思维比以往任何时代都更为重要。
《视觉思维游戏》将告诉你如何把与生俱来的视觉智能发挥到极致。
如果一幅图的信息量相当于一千个字，掌握视觉思维就意味着节省大量时间——这无疑是工作生活的
助推器。
  　本书将视觉思维理论和精心设计的游戏相结合，能有效助你：　　学会通过视觉抓住核心去思维
。
　　把观念转化为图像。
　　提高视觉智能，高效学习生活。
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作者简介

作者：（英国）查尔斯·菲利普斯（Charles Phillips） 译者：周鑫 宋永军查尔斯·菲利普斯（Charles
Phillips）著有20余本思维方法及训练类书籍，另与他人合著了25本思维书籍，其中包括：2001年出版
的Reader's Digest Compendium of Puzzles＆Brain Teasers；2005年，他在著作《古老的文明》一书中对于
印度的智慧和知觉理论进行了研究；2003年，他关于“人类大脑的成梦机制”的研究成果在《我的梦
》期刊上发表，而另外的研究还包括《生命的颜色》，主要是考察我们如何感知和反应颜色。
同时，他也是一名热衷于游戏和谜题的收集者。
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个想象力吗？
　参考答案
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章节摘录

插图：在阿米特店里，你发现除了那些假人、领带和几样家具之外，几乎真的无米下锅。
一个省劲儿的方案是，把那些假人请走，就在桌上和椅子上炮制一个引人入胜的领带秀。
但你还是决定要来个更有视觉冲击力的场景。
你给4个男性假人戴上领带，摆两个坐在桌子一端的椅子上，椅子后再摆上2个，让他们做商务研讨状
。
接着，你搬出1个女性假人，在她头上缠一条打结的领带，再放一个男性在她身边，2人的姿势好像是
女人牵着男人的领带在往前走。
随后，你把几条领带连结起来，又把4个假人按一男一女一组，两组相对摆好，双方的姿态好像正用
领带当绳举行一场拔河比赛。
至于最后2个假人，你让他们看着地上一堆打结的领带，好像是看着一个蛇窝或是一堆五颜六色的植
物。
店门打开时，你发现好些路过的人都停下脚步向里张望。
然后走了进来。
阿米特很是开心。
很快，收银柜的声音就响了起来。
至于阿米特与投资人的会面，你只带了一个大的便签本和一支记号笔——这是你办公室现有的工具。
就在阿米特谈他的策略时，你画出一个简单的框来表示工厂，随后画出3个框分别表示办公室、学校
和俱乐部。
当他解释自己最早的生意是为高级管理人员供应高档领带时，你画了一个箭头连接工厂和办公室；当
他说这个市场不再繁荣时，你在箭头上画了一道叉。
当他详细阐述为学校和体育俱乐部成员制作领带的新计划时，你又画出新的箭头把工厂和学校及俱乐
部相连。
你提出建议，以前那些管理人员或者有孩子在上学，或者自己就属于某个俱乐部，因此有可能帮助推
广这个计划。
就这一点来说，你又用几条虚线把办公室和其他几个框相连。
有个投资人说，可以考虑为航空公司或铁路客运公司定制公司制服领带，是你添上了一架飞机和一列
火车的简图，将它们用箭头与工厂相连。
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编辑推荐

《思维游戏魔法书:视觉思维游戏》：当然，我们都会思考。
但如何思考，却有天壤之别。
我们都有处于困境而需快速决断的时候⋯⋯或者遭遇难以解决的难题⋯⋯或者渴望弄清令人困扰的问
题。
不同的问题情境，需要不同的解决办法。
思维游戏魔法书，玩思维游戏，改善你的思维方式！
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