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内容概要

数字版权管理在图像、音视频等数字媒体领域发展较快，像苹果、微软、Adobe等公司都已针对自己
的产品开发了数字版权管理模型和技术体系。
而在出版领域，数字版权管理的发展相对缓慢。
版权，关系着出版者的命脉，数字版权管理的发展在某种程度上决定了数字出版的发展。
王亮、刘晓丹等编写的《数字版权管理导论》立足于数字出版，介绍了数字版权管理的相关理论、模
型、技术体系和规范标准等内容，并辅以一些典型案例，力求简明、易懂、实用，希望对广大出版从
业者有所帮助。
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章节摘录

　　（3）版权授权路径长。
目前数字出版的主要方式是出版社与数字出版机构进行合作出版，一经合作，直接导致数字出版的授
权路径变长。
首先，出版社要获得作者的授权，然后出版社才有权将这一权利转让给数字出版机构。
与原来的作者直接授权给出版社相比，授权的路径明显变长了，同时在很大程度上加大了数字出版的
法律风险。
　　（4）版权保护问题。
由于互联网的传播速度快、覆盖范围广、盗版成本低，使得盗版作品风靡，对正版市场造成严重的冲
击，打消了很多出版社的积极性，严重损害了出版社的经济利益。
而对数字出版这样的新生事物，采用什么样的技术和法律手段来保护出版社的自身利益，是一个亟待
解决的问题。
　　1.3.5.3软件版权保护的问题　　软件是指计算机和电子设备中的程序及其文档。
它是特殊的出版物，也是最早的出版物。
软件的侵权盗版问题也是相当严重的，如只读光盘盗版、应用软件盗版、最终用户盗版等，这些盗版
者无视知识产权与版权法的存在，严重侵犯了软件版权拥有者的利益，挫伤了开发者的积极性。
而大多数用户对于廉价的盗版软件也是接受的，但盗版软件破坏电子出版物市场秩序，危害正版软件
市场的发育和发展，损害合法经营，妨碍文化市场的发展和创新是不容忽视的，它严重影响软件市场
的正常管理和税收，会直接造成软件出版、发行方面国家税收的巨额损失。
另外，盗版软件质量低劣甚至传播计算机病毒。
从当前市场销售的盗版软件看，携带恶性病毒的也时有发现，可以说盗版软件是计算机病毒的重要来
源和传播者，盗版软件自我标榜的“绝无病毒”是不可信的。
为此，我国正在积极地通过司法、行政的手段打击软件侵权、盗版。
　　⋯⋯
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