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内容概要

影视艺术不同于其他艺术形式之处在于，其不仅为一门艺术，还是一门以科技的发展为桥梁的技术。
胶片、摄影机、录音设备、放映机制，这些电影电视背后的真正功臣造就了大银幕和小荧屏上的梦幻
王国。
只有了解这其中的种种奥妙才能真正懂得影视艺术的本质。
本书为北京电影学院等多所高校影视技术课程多年来采用的教材《影视技术概论》的全新修订版。
全书以影视技术领域的基础知识为起点，配以相关图片，详尽剖析了一系列常用概念和设备原理，而
修订部分则重点突出了进入新世纪以来，数字技术给影视技术领域带来的新发展和新变化，可谓紧贴
技术前沿。
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章节摘录

版权页：   插图：   彩色图像信号与黑白图像信号的区别在于，每个像素不仅仅包含了亮度的信息，还
包含了色度信息。
在彩色影像的摄取、传输和接收过程中，都必须同时解决每一个像素的亮度和色度问题，这样一来，
就使得彩色电视系统变得非常复杂。
 在摄取彩色影像时，影像被分解为红（R）、绿（G）、蓝（B）三个通道，如果在传送的时候直接对
这三个通道进行传输的话，便需要三倍于黑白电视信号的频带。
因此，为了对频带进行压缩，人们利用了人眼对亮度信息敏感，而对色度信息相对不如亮度敏感的特
征，使亮度信号与色度信号先分离，然后再对色度信号进行压缩。
在摄像机一端，R、G、B三原色信号形成后，首先要进行编码，将亮度信号和色度信号分开。
三原色信号经过编码处理后，变为三个另外的信号Y、V、U，同时考虑到与黑白电视机和黑白电视信
号的兼容问题，跗这三个信号提出如下要求： （1）必须传送一个与黑白电视相同的亮度信号，彩色
全电视信号应保持与黑白电视信号相同的频带宽度。
 （2）需要传送两个代表色度的信号，它们不应该含有亮度信息。
 （3）在传输黑白图像时，三个原色信号相等，即R=G=B，根据上一条件，这时两个代表色度的信号
应当等于零。
 （4）代表色度的两个信号是相互独立的。
 （5）三个信号与原来的三原色信号之间的转换关系要简单。
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后记

影视艺术不同于其他艺术的本质，决定了其实践基础在于不断伴随着科技的进步而提升的技术层面，
而要真正掌握这门艺术，了解这方面的知识是必经之途。
《影视技术基础》一书所要帮助读者解决的问题正在于此。
胶片的发明，视觉暂留现象的发现，放映设备的改进，摄影机的换代更新，录音、传音系统的完善，
色彩、光线的捕捉与还原，正是这些幕后科技的发展造就了影视艺术为我们所构建的梦幻世界。
本书是一部立足基础、知识点密集的具有工具书特点的著作，其初版《影视技术概论》多年来被北京
电影学院等高校的影视技术课程选为指定教材。
而本版是对原《影视技术概论》一书的第三次修订，新版本将原来的十六章内容精简到八章之内，结
构更加紧凑，理论体系更加严谨，并且随着计算机的使用在影视技术领域正日日中天，增加了相当大
的篇幅介绍数字技术给影视艺术带来的全新变化，可谓紧贴技术发展前沿。
在编辑过程中，我们重点突出了这部全新修订版精简、全面、图文并茂的鲜明特征，在版式上力求条
例清晰、文图紧凑，并辅以32个彩页，让读者能对相对抽象的理论内容一目了然，便于掌握。
“电影学院”编辑部后浪出版咨询（北京）有限责任公司2012年8月
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编辑推荐

《影视技术基础(插图修订第3版)》编辑推荐：我国著名导演、北京电影学院教授郑洞天前不久曾说：
“电影一百年来的每一次技术进步和更新，都可以看作是人类感官功能的某种延伸。
比如，摄影机的发明和不断改进，让我们的眼睛无限地开阔了视野；有声电影的问世，全方位还原了
我们对世界的视听感知；彩色电影和立体声的研制成功，使我们在银幕上的生活更加生动和真实。
而最近二十年间数字技术的进入和应用，也许在更深远的意义上延伸和拓宽着人类的大脑功能。
”电影技术是影视产业的基础。
学习电影与电视离不开影视技术的学习。
不具备基础的影视技术知识，是难以成为合格的影视从业人员的。
为此，北京电影学院在基础教学环节中设置了影视技术概论课程。
一直作为该课程教材的《影视技术概论》一书，自2005年初版后，已经印刷了3次，这说明它得到了广
大读者的认可。
然而，技术的发展与进步使得影视技术的更新日新月异，对该书做进一步的修订就成了当务之急。
为了强调技术基础的重要性，此次修订将书名更改为《影视技术基础》。
《影视技术基础(插图修订第3版)》在2005年《影视技术概论》（修订版）的基础上，对内容的编排做
了较大的改动，内容上也做了更多的数字技术增添。
保留了原有对光电基础理论的讲解，缩减了胶片电影制作的内容，增加了数字基础知识，以电影数字
化制作为主线，深入浅出地讲述了影视数字化制作各工序的技术，特别突出了数字电影的制作流程、
方法和技术，并增添了部分国内外电影数字化制作的技术案例。
《影视技术基础(插图修订第3版)》共分八章，分别讲述影视产业中所涉及的技术基础知识，影像获取
、处理和显示各环节的技术，以及传统和现代的制作工艺。
全书既提供了影视技术的整体系统的学习内容，也可以根据需要分专题来学习。
在编写中，我们力求对影视技术构成的主要板块、基本技术要素、装备以及涉及的相关原理，予以更
为清晰、准确的概括，以使该书除可供电影电视专业的教材用，也可供具有高中以上文化的非影视从
业人员乃至普通读者参考备查之用。
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