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内容概要

　　黄心渊、杨刚所著的《植物可视化技术原理与实现(北京林业大学研究生教学用书)》从空间尺度
上将植物可视化模拟分为三个层次进行讨论：关注单株植物形态结构及生长过程模拟的单株层次；对
一片林地进行快速可视化表现的林分层次；对包含多种植物群落的大规模植被场景进行景观效果表现
的景观层次。
每个层次都有自己特有的表现要求和技术难点，需要采用不同的技术策略。
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