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内容概要

　　本书着力于培养和提高学生的观察力、记忆力、判断力、思维力、反应力、推理力、想象力、创
造力、逻辑力等9个方面的能力，书中一个个趣味无穷的游戏能真正让学生从枯燥的书本中解脱出来
，在“玩”中不知不觉掌握知识、提高智商，收获愉悦。
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章节摘录

版权页：   插图：   答案A。
 无论骰子怎样摆，一点、四点和五点的排列方向总是不变的。
但是，两点、三点和六点却可以有如下不同的排列方向： 以下的推理，是以相对两面点数之和为7的
事实为依据的。
 如果骰子B和骰子A相同，则骰子B上的两点的排列方向必定与图中所示的呈对称相反。
所以骰子A和骰子B不是相同的；如果骰子C和骰子A相同，则骰子C上的三点的排列方向必定与图中所
示的呈对称相反。
所以骰子A和骰子C是不相同的；如果骰子C和骰子B相同，则骰子C上的六点应该是像图中所示的排列
方向。
 由于题目中指明有两只骰子相同，因此相同的必定是骰子B和骰子C，与它们不同的便是骰子A了。
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编辑推荐

《跳出思维里的墙:500个挑战青少年智力的游戏》是一本让你的大脑在一个充满乐趣、自由自在的智
力天堂中纵横驰骋、尽情遨游。
在紧张繁忙的学习之余，打开这座智力游戏的宝库，让你的大脑得到轻松与愉悦，随着一个个游戏飞
跃起来吧！
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