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前言

　　为适应.NET技术发展的趋势，特别是满足高职中专院校开设c撑程序设计课程的要求，我们组织
编写了本书。
本书循序渐进、深入细致地讲解了C#语言的编程技术，并根据对象程序设计的特点，以类的定义和使
用为核心，讲解C#的各项语法知识，帮助读者从一开始就建立起面向对象的设计思想。
　　本书的主要内容如下。
　　第l章将介绍C#的特点和运行环境，讲解创建C#控制台应用程序和c#窗体程序的基本方法。
　　第2章将讲解面向对象的基本思想，类和对象的定义及它们与现实世界的联系，用UML图去表示
类和对象，C撑程序的结构。
　　第3章将讲述C#的基本语法，如关键字，标识符，变量和常量，数据类型，运算符等。
　　第4章将说明c#的基本流程结构，包括顺序选择和循环结构，讨论了if语句， with语句，for语句
，while语句等的使用方法。
　　第5章将详细讲解类的定义和使用，包括类成员的种类，访问控制符，字段和属性，方法的定义
，重载方法，类库项目等。
　　第6章将介绍继承机制，抽象类和接口的定义，并简单介绍了几种常见的设计模式。
　　第7章将简述.NET环境中特有的委托和事件，包括委托的定义，委托和事件的联系，事件的定义
等。
　　第8章将讲述集合定义和C#中特有的泛型，同时还介绍了数据结构中常用的链表、队列、栈、树
等的定义。
　　第9章将讲述综合实例，将C#的基本语法和特征大都在众多实例中得到体现，也可作为学生的实
训章节。
　　程序设计是一门较为抽象、逻辑性强的课程，语法规则复杂，初学者常常会较难适应，面对程序
代码，感觉无从下手。
本书力求将C#中的语法规则与现实世界的例子联系起来，加深读者对面向对象程序设计的理解，在每
个知识点内容的后面布置了相应练习，可以让读者及时地巩固所学内容。
　　本书第1章、第3章由张荣进编写，第2章由罗勇胜编写，第4章由钟江鸿编写，第5章至第8章和第9
章由刁建忠编写。
　　书中引用了国内外相关作品的观点，编者谨在此对书后参考文献的作者表示感谢！
由于作者水平有限，书中难免会有不足疏漏之处，欢迎各位同行和广大读者批评指正。
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内容概要

　　程序设计是一门较为抽象、逻辑性强的课程，语法规则复杂，初学者常常会较难适应，面对程序
代码，感觉无从下手。
《C#程序设计与应用》介绍C#的基本语法和面向对象的基本概念，详细讲解C#语言中面向对象的核
心特性，如接口、委托、事件等，同时结合各种基本的数据结构讲解C#的集合类和泛型。
　　《C#程序设计与应用》力求将C#中语法规则与现实世界的例子联系起来，加深读者对面向对象程
序设计的理解，在每个知识点内容的后面布置了相应练习，可以让读者及时地巩固所学内容。
全书提供了大量鲜明生动的案例程序。
　　《C#程序设计与应用》可以作为高职高专院校计算机类专业的教材，也可作为C#初学者的自学书
或C#应用开发人员的参考书。
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章节摘录

　　公共语言运行库是.NET Framework的基础，可以将运行库看作一个在执行时管理代码的代理，它
提供内存管理、线程管理和远程处理等核心服务，并且还强制实施严格的类型安全及可提高安全性和
可靠性的其他形式的代码准确性。
以运行库为目标的代码称为托管代码，而不以运行库为目标的代码称为非托管代码。
　　.NET Framework的另一个主要组件是类库，它是一个综合性的面向对象的可重用类型集合，它已
把许多编程中常用的功能封装好了，可以使用它开发多种应用程序，这些应用程序包括传统的命令行
或图形用户界面（GUI）应用程序，也包括基于ASP.NET所提供的最新创新的应用程序（如Web窗体
和XML Web services）。
　　图1-1显示公共语言运行库和类库与应用程序之间及与整个系统之间的关系，还显示托管代码如何
在更大的结构内运行。
　　1.1.1 公共语言　　运行库的功能公共语言运行库管理内存、线程执行、代码执行、代码安全验证
、编译及其他系统服务。
这些功能是在公共语言运行库上运行的托管代码所固有的。
　　运行库强制实施代码访问安全。
例如，用户可以相信嵌入在Web页中的可执行文件能够在屏幕上播放动画或唱歌，但不能访问他们的
个人数据、文件系统或网络。
这样，运行库的安全性功能就使通过Internet部署的合法软件能够具有特别丰富的功能。
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