
第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计基础教程>>

图书基本信息

书名：<<Java程序设计基础教程>>

13位ISBN编号：9787512102866

10位ISBN编号：7512102860

出版时间：2010-9

出版时间：清华大学出版社

作者：赵卓君  主编，代俊雅  等编著

页数：281

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计基础教程>>

内容概要

Java已是目前世界最流行的高级编程语言之一。
自诞生以来，Java迅速成为开发互联网应用程序首选的编程语言。
本书特针对普通高等院校和独立学院计算机专业Java教学而编写，介绍Java的起源、Java的语法、Java中
面向对象的实现、异常和断言、字符串、输入输出和集合框架。
第二部高级教程(稍后出版)则对Java的泛型、Applet小程序、网络媒体通信、线程、GUI编程、JDBC数
据库连接等都作了深入讲解。
整套书应用了大量完整的程序案例来辅助说明。
本书基本涵盖Sun公司SCJP认证要考核的知识点。
    本书既可作为普通高等院校和独立学院计算机本科专业的Java教材，也可作为Sun公司Sun Certificated
Java Programmer(SCJP)认证考试的辅导用书。
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