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内容概要

《多媒体技术应用》(作者李建芳)主要讲述各类媒体素材的处理与合成技术及与之相关的多媒体披术
基本理论。
全书分6章，内容依次为多媒体技术概述、图形图像处理、动画制作、音频编辑、视频处胖、多媒体
信息集成。
通过这门课的学习，可以使学习者掌握多媒体素材的处理与合成的基本用法，了解多媒体技术的相关
基本理论，提高多媒体作品设计能力与艺术素养。

《多媒体技术应用》主要面向全国高等院校相关专业的本科生和研究生，也可作为多媒体技术应用的
社会培训教材及广大多媒体爱好者的参考书籍。
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