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内容概要

　　《Flash二维动画制作》是一本讲解Flash绘画与动画制作技术的专业类图书，按照Flash CS4导航篇
，场景、角色设计篇，经典动画篇，项目实战篇4部分内容展开，从Flash CS4绘画及动画入门到完整动
画项目开发，逐步引领读者步入Flash二维动画知识殿堂。
全书在结构上通过技术点睛、举一反三、拓展训练项目，有针对性地帮助读者吸取案例技术精华、展
开训练，以使读者更快、更好地全面掌握Flash绘画与动画制作的高级技巧。
　　《Flash二维动画制作》内容丰富、知识点全面、讲解通俗易懂、操作性强，适合作为大中专院校
动画及动漫相关专业师生的教材。
也可以作为广大Flash爱好者、多媒体从业人员的自学和参考用书。
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编辑推荐

　　《Flash二维动画制作》是按照Flash二维动画师岗位能力要求，在使读者掌握Flash动画的基本原理
及FlashCS4基本功能后，从绘画基本技能开始讲起，通过大量的实例全面介绍Flash二维动画设计与制
作过程中使用的各种知识与技巧。
全书共分4篇。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Flash二维动画制作>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


