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内容概要

　　《动画场景设计》汇集国内外经典的动画场景创意案例，以专业的观点分析动画场景理论、动画
场景造型、动画场景色彩、动画场景表现方法、动画场景的透视等关键问题。
帮助求学者领悟创意规律，快速步入国际化动画场景设计的进程，并发展出自己的设计风格，走在动
画场景设计前沿。

　　《动画场景设计》结构科学系统、案例丰富实用，在阐述和讲解动画场景设计理论的同时，穿插
着大量经典的动画场景画面的应用案例，为本书的“点睛”之处，细细品味这些：动画场景主创者在
创作设计时的良苦用心和讲究，一定可以让读者受益匪浅，并系统地学会动画场景设计的技巧和方法
。

　　《动画场景设计》适合高等院校动画专业等相关专业的研究生、本科生的首选教材或动画场景设
计专业的辅助教材，也可作为动画设计者的参考用书。
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作者简介

女，1981年生，湖北武汉人
    装饰美工技师(国家职业资格二级)
    现为华中师范大学武汉传媒学院讲师
    湖北工业大学硕士研究生
    主要从事影视动画场景设计、视觉传达设计、广告设计专业的教学与研究
    科研成果
    [1]2006年编著《动画场景设计》，北京希望电子出版社。

    [2]2011年编著“普通高等院校‘十二五’艺术与设计专业规划教材——《商业插画》”，北京交通
大学出版社。

    [3]2011年编著“普通高等院校‘十二五’艺术与设计专业规划教材——《招贴设计》”，北京交通
大学出版社。

    [4]2006～2011年曾在国内各种杂志上发表多篇学术论文，并多次荣获省级优秀论文，其中一篇学术
论文荣获“第四届全国教育科研优秀成果奖一等奖”。

    [5]2002～2011年曾有22幅设计作品参与国际和省部级的设计比赛，取得优异成绩，其中一组包装设
计作品荣获省级金奖，6幅设计作品分别荣获省级银奖和铜奖，并选录在“普通高等教育‘十一五’
国家级规划教材”中。

    [6]2010年被中国教育界联合会、中国新教育研究编委会评为“全国优秀教育工作者”称号。
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