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内容概要

　　《dsp技术及浮点处理器的应用》主要介绍dsp技术及基本概念，讨论了ti公司的浮点处理
器tms320vc33及tms320c672x，介绍了相关的外围电路及其设计示例；详细阐述了tms320c3x
和tms320c672x程序设计、寻址方式、coff结构和dsp芯片特殊功能的编程；根据实际应用讨论了常用算
法，包括fir数字滤波、iir数字滤波器、fft、ifft、窗函数及频谱分析中常用的抗混叠技术、频谱细化技
术(zfft)；最后介绍了两种实验系统，即基于tms320vc33、tms320c6722的浮点实验系统，详尽地介绍了
两种实验系统样本实验，—并提供了实验的程序。
为了便于初学者人门，还介绍了集成开发环境cc和ccs。

　　《dsp技术及浮点处理器的应用》可作为工科电类专业硕士研究生、高年级本科生学习dsp技术的
教材，也可作为相关开发研究人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：6.开发的简便性不同应用的开发对简便性的要求不一样。
对于研究和样机的开发，一般要求系统工具简单能便于开发。
而如果公司开发下一代手机产品，则成本是最重要的因素，只要能降低最终产品的成本，一般他们愿
意承受很烦琐的开发，采用复杂的开发工具。
因此选择DSP芯片时需要考虑的因素有软件开发工具（包括汇编、链接、仿真、调试、编译、代码库
及实时操作系统等部分）、硬件工具（开发板和仿真机）和高级工具（如基于框图的代码生成环境）
。
选择DSP芯片时常有如何实现编程的问题。
一般设计者选择汇编语言或高级语言（如C语言）、或两者相结合的办法。
现在大部分的DSP程序采用汇编语言，由于编译器产生的汇编代码一般未经最优化，需要人工进行程
序优化，降低程序代码大小和使流程更合理，进一步加快程序的执行速度。
这样的工作对于消费类电子产品很有意义，因为通过代码的优化能弥补DSP性能的不足。
使用高级语言编译器会发现，浮点DSP编译器的执行效果比定点DSP好，因为多数的高级语言本身并
不支持小数算法；浮点处理器一般比定点处理器具有更规则的指令，指令限制少，更适合编译器处理
；由于浮点处理器支持更大的存储器，能提供足够的空间。
编译器产生的代码一般比手动生成的代码更大。
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编辑推荐

《DSP技术及浮点处理器的应用》是国家电工电子教学基地系列教材之一。
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